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Resumen
La falta de conocimiento de aspectos básicos de una lengua extranjera, como lo es el vocabulario,
limita el nivel de interacción que en el aula de clase. Esto impide que los actores establezcan
diversos tipos de comunicación a diferentes niveles, desde una instrucción simple hasta un grupo
de comandos contenidos en una actividad de índole más compleja. A fin de abordar este
fenómeno se propuso establecer el tipo de efectos que tiene la asociación de imágenes para
facilitar la adquisición de vocabulario en un grupo de participantes de tercer grado de la Escuela
Superior Normal Distrital María Montessori. Los datos para este estudio de caso se recolectaron
a través de diferentes tipos de entrevistas y tests. Ellos demuestran que dicho impacto sucede,
pero dependiendo de factores circundantes tales como el contexto, la relevancia y significación
de la imagen para el participante; además sugieren que la utilización de este tipo de herramientas
didácticas tiene otros tipos de aplicaciones que pueden representar gran provecho para la
comunidad educativa.

Palabras clave: Adquisición de Vocabulario, Asociación de Imágenes, lengua extranjera,
imagen.

Abstract
The lack of knowledge of basic aspects of a foreign language, such as vocabulary is, restrains the
level of interaction undertaken within the classroom. This prevents language performers from
establishing different types of communication at diverse levels, from a simple statement to a
group of commands in an activity of more complex nature. In order to approach this
phenomenon, we proposed to establish the kind of effects that image association has to
facilitate vocabulary acquisition in a group third graders from a school district. The data for this
case study was gathered through different sorts of interview and test. They show that such an
impact doe occur, depending on other surrounding factors, though. Furthermore, they suggest that
the use of this type of teaching tools has other applications that may redound in great benefit
for the educational community.
Key words: Vocabulary Acquisition, Image Association, Foreign Language, Image.
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Capítulo 1 Introducción

El lenguaje en un mundo globalizado como el de ahora, se ve sujeto a actividades específicas
y complejas que van ligadas al pensamiento; según Belinchón (1998) estas relaciones
contribuyen en la adquisición de una lengua, dado que el lenguaje estimula el aprendizaje. Es
por esto que el habla, en general, se considera como una habilidad propia del ser humano, que
consiste en un sistema de símbolos que ayudan a la comunicación, por lo cual se hace
necesario adquirir dichos signos dependiendo del idioma a aprender, para poder establecer
una relación entre el significante y el significado, es decir, entre la palabra y su contenido.
Teniendo en cuenta las apreciaciones anteriores, y lo observado en la práctica,
encontramos que al realizar las actividades propuestas para la clase, el vocabulario no era
competente para la misma (ver anexo 1.0), es por esto que decidimos implementar la
asociación de imágenes, con el fin de establecer la relación significado-significante, aumentar
el léxico y de esta manera lograr una mejor interacción en un idioma extranjero. Para tal fin
utilizamos herramientas tecnológicas, que estuvieron relacionadas con el contexto e interés de
los estudiantes para poder tomar fuerza y colaborar en el proceso enseñanza-aprendizaje; de
igual forma, por medio de las cuales, creamos una asociación que pretende colaborar a la hora
de hablar de adquisición de vocabulario, logrando así una aprehensión del léxico propuesto,
puesto que las imágenes pueden ayudar a que se genere un desarrollo mnemotécnico de las
palabras y el vocabulario en inglés.
1.1 Descripción del problema
Una de las dificultades para el aprendizaje de un idioma podría ser el no contar con
herramientas pedagógicas efectivas y con un plan de estudio establecido para ello; en el caso
concreto de la Escuela Superior Normal Distrital María Montessori, donde se realizaron las
prácticas, el currículo no se encuentra definido, lo que significa que dicho contenido obedece
en cierta medida al criterio de los practicantes sin llevar un hilo conductor de éste, ya que
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cada tres semestres se cambia el profesor (por ser practicantes los que ejercen esta labor). Esto
podría implicar que en los estudiantes, existan niveles de confusión, ya que no hay un orden a
seguir en los temas propuestos para el curso, no quiere decir que deba existir una rigurosidad
en los contenidos, lo que se sugiere es que exista una interconexión para que se recicle el
conocimiento que ya se adquirió, puesto que esta falta de sistematización podría repercutir en
la carencia de vocabulario para que el estudiante aprenda una idioma diferente al materno, y
por lo tanto podría fomentar deficiencias en cuanto al desarrollo de las competencias básicas
establecidas por el Ministerio de Educación Nacional (MEN) como son: la interpretación de
textos, la comprensión de comandos, diálogos, ejercicios de escucha, producción textual, y
comprensión de lecturas (MEN, 2000).
Además, la falta de interacción y uso pragmático de la lengua es frecuente, y se debe
relacionar con la carencia de vocabulario para poder llevar a cabo una conversación, o el
desarrollo de una clase normal; ya que no es necesario ir muy lejos, para darnos cuenta que el
fin de cualquier lenguaje es la comunicación. Razones suficientes para brindarle un poco más
de relevancia a la relación léxico – comunicación en nuestras clases de inglés y así poder
llevar a cabo dichas actividades. Teniendo en cuenta la problemática y la población
establecemos las siguientes preguntas de investigación:
Pregunta general


¿Qué efecto tiene la aplicación de la asociación de imágenes, en actividades de clase
para la adquisición de vocabulario en inglés?
Sub-preguntas



¿Cuáles imágenes facilitan el proceso de adquisición de vocabulario para una lengua
extranjera en niños entre los 8 y 9 años, de segundo grado de la Escuela Superior
Normal María Montessori?
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¿Cómo Agrupar las imágenes de manera que estas contribuyan a la adquisición de
vocabulario?
1.2 Objetivo general

Establecer los efectos de la asociación de imágenes como estrategia didáctica para la
adquisición de vocabulario de una lengua extranjera en niños de 8 a 9 años de la Escuela
Superior Normal María Montessori.
1.3 Objetivos específicos
1. Identificar las características de las imágenes que ayudan en la adquisición de
vocabulario de una lengua extranjera.
2. Contrastar los tipos de imágenes para evidenciar sus efectos en la adquisición de
vocabulario.
1.4 Justificación
Buscamos establecer los efectos por medio de la categorización de imágenes
propuesta para esta investigación, además aumentar el léxico en los estudiantes, ya que al
contar con un vocabulario amplio, se desarrollaría una competencia lingüística que se
utilizaría no solo dentro del aula sino fuera de ella, bien sea en un idioma extranjero o en la
lengua materna; razón por la cual implementar la estrategia propuesta en niños, puede tener
repercusiones sociales y académicos, teniendo en cuenta que el lenguaje es un puente de
comunicación. Además, el utilizar una herramienta distinta en el aula, podría crear un efecto
pedagógico que beneficie no solo la clase de inglés sino otras áreas, puesto que es el fin del
aprendizaje. De igual forma, al reconocer que la enseñanza de vocabulario contiene
características y particularidades interdependientes al contexto, se ha decidido realizar esta
investigación, para poder consultar, analizar y sistematizar información relevante que sirva de
base para futuros docentes.
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Además de lo anterior, existen varios aspectos que cuartaron el desarrollo de esta
investigación tales como: la falta de tiempo, pues dos horas a la semana no fue suficiente para
implementar todas las imágenes y categorías propuestas para reforzar el vocabulario;
igualmente, se debe tener en cuenta la subjetividad del ser humano, en este caso de los
participantes, dado que el impacto o la relevancia que se le dé a la imagen va a estar sujeta a
los sentimientos y a las experiencias de las personas que interactúen con ella, además, en
cuanto a la revisión teórica, resaltamos que se toma como referente a Justo Villafañe 2008,
como único exponente en cuanto a la clasificación, dado que es característico en una
categorización de imágenes en relación a la educación, pues los demás autores encontrados
resaltan particularidades puramente icónicas que se alían con rasgos gráficos del contenido
contextual de la imagen, los cuales no son relevantes en la pedagogía, pero si en otras áreas
del conocimiento como el diseño y la publicidad. Por último, cabe resaltar que en este estudio
la subjetividad del ser humano, tiene un impacto y relevancia, puesto que, la imagen la
mayoría de veces va a estar sujeta a las opiniones y percepciones, de los diferentes
participantes, factores que alteraran los resultados, ya que ellos más que observar un icono, lo
relacionan a su contexto, con el fin de encontrar en ella alguna vivencia. En síntesis, el
vocabulario no solamente es necesario en una lengua extranjera, sino en cualquier área del
saber, de ahí parte la exigencia de poseerlo para desarrollar habilidades comunicativas dentro
y fuera del aula de clase; esto no quiere decir que se esté encasillando el estudio netamente en
la práctica oral, debido a que las habilidades cualquiera sea su índole son interdependientes,
pues pueden ser desarrolladas a la par o una contribuir al proceso de la otra dependiendo de
los estilos de aprendizajes de cada persona. Por tanto, la estrategia aquí propuesta, no se sesga
a la productividad verbal o escrita, por el contrario quiere abarcar aspectos de significación
para que el vocabulario propuesto llegue a ser relevante en el niño, y de esta forma lograr en
conjunto un aprendizaje significativo.
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Capítulo 2 Revisión de la Literatura
2.1 Antecedentes
A pesar de que existen algunas tesis relacionadas a la imagen como estrategia
didáctica, ninguna cuenta con el énfasis de este proyecto, pues no presentan una
categorización de iconos relacionado a la educación, es por esto que no es posible presentar
un antecedente conciso que pertenezca a la temática expuesta aquí, por tal razón expondremos
algunas investigaciones que aportan aspectos que pueden estar involucrados en la realización
de la propuesta. En el ámbito internacional encontramos la tesis (La Imagen en la Enseñanza
de las Ciencias: Algunos Resultados de Investigación en la Universidad de Granada,
España)de Francisco Perales (2008) donde se hace clara la flexibilidad que contiene la imagen
para ser utilizada en cualquier ámbito del saber, a su vez muestra la necesidad de una
clasificación, que lleve a mejorar la cognición para una correcta comprensión enfocándola
solamente en los libros de textos.
Por su parte, en cuanto al vocabulario hallamos el trabajo de grado (La adquisición
del vocabulario en la Clase de E/LE) propuesto por Cristina García (2008), quien expone
algunas estrategias para la adquisición de vocabulario, entre ellas la asociación de imágenes,
sin embargo no clasifica las iconos, lo que no permite observar a profundidad las
características que en ellos se presentan.
Estas aproximaciones anteriormente nombradas son algunos de los rasgos que se
podrían relacionar con la educación, pues al hacerse un rastreo minucioso se encontró
variedad de contenidos en ambos aspectos, pero con referencia al concepto de imagen
propuesto en dichos proyectos resaltan particularidades someras de ésta, las cuales no
establecen una relación clara con la didáctica; por su parte en relación al léxico los trabajos
presentan variedad de métodos e instrumento, llevándolo a un ámbito más general que no
entra en particularidades que puedan aportar a conocer las particularidades de la estrategia.
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2.2 Marco teórico
Para alcanzar el objetivo propuesto en este trabajo se abordaron temas específicos
tales como: Lengua Extranjera, Adquisición de Vocabulario, Imagen y Asociación de
Imágenes, basados en investigaciones y artículos que aportaron a la transformación
pedagógica y el avance del proyecto. A continuación la definición de conceptos importantes, a
fin de dar claridad a las preguntas y objetivos de este proyecto:
Lengua extranjera. Las lenguas extranjeras son aquellas que no se hablan
dentro de la comunidad en la que vive el hablante, por tal razón el contacto con la
misma no es constante, puesto que no está en su contexto.
Adquisición de vocabulario. Una segunda lengua no se aprende mediante la
simple memorización de los elementos, formas, estructuras y funciones que conforman
su sistema gramatical, sino que conlleva un proceso activo de creación de significado.
Imagen. Representación de una porción de la realidad que permite identificar
el mundo que nos rodea a través de diferentes tipos de iconicidad que plasman la
realidad de manera alterna.
Asociación de imágenes. La asociación de imágenes se relaciona con la
organización interna de la memoria, dando significado a un símbolo para lograr
enlazar la palabra con la imagen.
A continuación se ampliara cada ítem y se describirá su vínculo con la educación, puesto que
es el énfasis a tratar:
2.2.1 Lengua extranjera
Teniendo en cuenta que el inglés en nuestro país es considerado como una lengua
extranjera, se decidió empezar interpretando cómo se adquiere, ya que de esta manera se
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facilitará el entendimiento de los demás contenidos y se podrá enfocar el propósito de este
trabajo investigativo; continuaremos con lengua extranjera para evitar confusiones con otras
terminologías.
Aprender un idioma diferente al materno puede implicar un proceso activo de creación
de significado, es decir que no basta con aprender de memoria la palabra en otro idioma, sino
más bien a la relación que se hace de una palabra con algo en concreto, como una imagen, un
gesto. Con referencia a esto el aprendizaje lingüístico supone un proceso creativo en el cual se
propicia la construcción gradual de la comprensión lingüística. Un aprendizaje eficaz no es
simplemente el cúmulo de conocimientos sin sentido alguno, este debe tener una función
práctica, distinguiendo que la comunicación es el fin de dicha enseñanza (Freeman, 1992). La
cual se centra en los significados que pueden facilitar el proceso de comunicación, para lo
cual se sirve de recursos pedagógicos como el uso de imágenes, que permitan fluir el proceso
comunicacional en otra lengua.
En el mismo ámbito, sobre las teorías y aprendizajes de una lengua extranjera Hurtado
y Hurtado (1992) quienes hacen la aclaración de los términos: adquisición, entendido como la
asimilación de reglas y fórmulas usadas en la comunicación de una lengua extranjera, la cual
resulta de uso frecuente; a su vez definen aprendizaje como el desarrollo del conocimiento
consciente de esa lengua extranjera, a través de un estudio formal. En este trabajo se
combinan las dos estrategias, es decir adquirir vocabulario de una lengua extranjera y
comunicarlo acorde al contexto, en la medida que es necesario que el estudiante reconozca las
formulas necesarias para aprender otro idioma, así como en la interiorización de las mismas
como parte de su proceso educativo.
En este punto para el estudio, más allá de las anotaciones que realizan los autores, se
pretende tener en cuenta la lengua materna, ya que a través de los pre test (ver anexo 0.1) se
evidenció la relación que establece el participante entre ésta y la lengua extranjera, pues cada
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vez que trataban de escribir la palabra lo hacían usando el español (en este caso su lengua
nativa), además, compartimos la percepción que proponen Hurtado y Hurtado (1992) con
referencia a la adquisición de vocabulario, puesto que en el proyecto se utiliza este termino
con relación al aprendizaje. Por lo cual a continuación se mostrará la importancia de la
asociación de imágenes en el proceso enseñanza-aprendizaje de una lengua, el inglés.
2.2.2 Adquisición de vocabulario
Iniciaremos abordando la adquisición de vocabulario, citando a García (2008), quien
propone diferentes métodos para el aprendizaje del léxico a través de un estudio para la
enseñanza de una lengua; este autor empieza desde el tradicional, cuyo principal enfoque es
aprender la gramática y poder hacer traducciones de frases completas; siguiendo, con el
directo, orientado por la interacción entre el profesor y los estudiantes, donde la palabra se
asocia con la imagen o idea de lo expresado; finalizando, con el audio-oral, fundamentado en
la formación de hábitos como escuchar-hablar, que se basan en la repetición de estructuras
para aprender una lengua extranjera. Además, García (2008) anota que la adquisición de
vocabulario debe ir más allá de la descripción gramatical, puesto que no se puede reducir el
aprendizaje eficaz del léxico a una simple memorización de palabras sin ninguna
contextualización, lo cual ocasiona la creación de frases vacías que solo quieren cumplir una
regla gramatical
En el estudio citado, García (2008), como resultado de su investigación propone que
para incrementar el vocabulario se podrían utilizar las siguientes estrategias: listas de
palabras, diagramas ilustrativos o dibujos, ejercicios de rellenar huecos, juegos de sinónimos,
actividades de redacción, textos basados en el uso de diccionarios y sopas de letras. Con ello,
el estudiante logra no solamente entender el significado de las palabras, sino dar un sentido
práctico cuando relaciona, diferencia y usa correctamente dichas expresiones. En relación con
lo anterior McCarthy (1999) expresa la clasificación de las unidades léxicas que componen el
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vocabulario esencial. Con relación a estos el autor hace una clasificación de las diferentes
terminologías, las cuales son pertinentes para el tema propuesto en este trabajo, ya que éstas
interactúan con las imágenes para la adquisición de vocabulario del idioma inglés; la
clasificación es: vocabulario receptivo, unidades léxicas comprendidas y reconocidas al
escucharlas o leerlas; vocabulario productivo, unidades léxicas que se usan y recuperan en la
práctica; vocabulario activo, unidades léxicas que usa al hablar y escribir según la actividad
que ejerza el hablante; vocabulario pasivo, el que la persona es capaz de comprender.
Tanto García (2008) como McCarthy (1999) concuerdan en la necesidad de adquirir
vocabulario pero enfocados en un aspecto práctico, pues no basta con una simple
memorización, sino que es pertinente que éste tenga un aspecto vivencial desde la práctica;
además, el empleo de herramientas, en este caso las imágenes, permiten que el estudiante
pueda adquirir nuevas palabras, facilitando tanto el aprendizaje como el correcto uso de las
mismas. Por esto, en la adquisición de vocabulario se debe tener en cuenta el desarrollo
natural de aprendizaje del niño, así como el papel que juega el profesor en dicho proceso, el
cual conjuntamente, ha pasado por un proceso de desarrollo oral y de conversación; de esta
manera, la asociación de imágenes con el vocabulario corresponde a una etapa posterior,
como lo anota Cervera (2004) para quien el empleo de la lúdica es importante en la medida
que atrae su atención y los pone en condición para aprender desde su entorno de niños, lo cual
se relaciona con las imágenes, buscando cuáles llaman más su atención y cómo pueden
utilizarse para el aprendizaje de una lengua extranjera.
Las apreciaciones de García (2008) con referencia a la adquisición de vocabulario no
son someras, ya que concuerdan con los objetivos de esta investigación, debido a que el
propósito de cualquier proceso de enseñanza-aprendizaje debería estar relacionado con las
necesidades del aprendiz, razón por la cual, en este proyecto se retoman algunos aspectos
mencionados por ella, con el fin de que los participantes enriquezcan su léxico sin necesidad
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de memorizar una lista de palabras, logrando obtener un aprendizaje significativo, y que a su
vez sean capaces de construir un significado para ellos, de esta manera se facilitara la
utilización de las misma en un contexto determinado.
Por su parte Mc Carthy(1999) concuerda con lo que afirma García (2008), en cuanto a
la adquisición de un léxico debe tener aspectos vivenciales y prácticos, es por esto que las
imágenes escogidas para este estudio fueron pensadas de acuerdo a la edad, los contenidos a
desarrollar y las experiencias que se supone todo niño debe vivir en esta etapa, aunque lo
anterior no indica que vaya a existir una relevancia; es aquí donde la afirmación de Cervera
(2004) toma fuerza en la investigación, puesto que este autor enfatiza en la relevancia de la
utilización de estrategias lúdicas para buscar el interés y de tal forma motivar a los
participantes, logrando así la practicidad de los contenidos para así adquirir una lengua
extranjera, tema que a continuación se describe.
2.2.3 Imagen
Como primer referente Valverde (2001) expresa que definir imagen puede ser
complicado, ya que existen tres elementos que la conforman para ser entendida como una
representación visual. Estos son: a) La selección de la realidad sensorial: el concepto que va a
ser representado; b) El conjunto de elementos y estructuras de representación: son icónicas es
decir, aspectos formales que permiten representar gráficamente el concepto (símbolos y/o
figuras); y c) La sintaxis visual: es la combinación de los elementos formales, la cual tiene
una función concreta en relación con el texto y la imagen. Siguiendo con la
conceptualización, Moles (1983)determina la imagen como el soporte audiovisual que
materializa un fragmento del universo; es decir los iconos representan cualquier contexto y
dan sentido a la realidad.
Luego de conocer el significado de imagen, se explica su relación con la educación,
explorando las teorías de Arévalo (1998), quien anota que mediante el icono el niño asimila el
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mundo que lo rodea, es decir, por medio de la imagen el niño reconoce su entorno y se adapta
a él; considerando lo anterior, este autor realizó un estudio del vínculo entre ésta y la
educación encontrando usos desde la cotidianidad: como en los videos, los juegos y la
televisión; además, notando que la ilustración es una representación de la realidad, pero
también posee un significado en la medida que pueden ser culturales o entendibles para
ciertos grupos humanos; por esta razón, el autor sugiere que es necesario hacer uso de las
imágenes que son cotidianas, como: el hogar, el barrio y la escuela, es decir que el uso
pedagógico debe evitar la ambigüedad.
Teniendo en cuenta lo que expresa Valverde (2001), decidimos utilizar imágenes, sea
cual sean su tipo, son representaciones de la realidad, las cuales permiten establecer una
concordancia entre la palabra y el icono, ya que al ser herramientas visuales permiten su
recordación facilitando el aprendizaje. Ahora bien, retomamos los aspectos propuesto por
Arévalo (1998), debido a que el enfoque de nuestra investigación está encaminado hacía el
ámbito educativo, por esto las observaciones que realiza son ideas a tener en cuenta a la hora
de escoger y utilizar las imágenes en nuestro contexto. Por lo anterior, a continuación se
describirá la categorización de imágenes en educación, y la manera en cómo la imagen puede
ser utilizada en el aula, para que sea efectiva, ateniéndose al estado de iconicidad de estas.
2.2.3.1 Asociación de imágenes
Las imágenes pueden servir como herramientas pedagógicas en la medida que
permiten relacionar los objetos con sus significados, es decir, que al ver una imagen el
estudiante puede hacer un ejercicio mnemotécnico que lo remita a algo en específico, ya sea
una sensación, una reacción o un recuerdo, como anota Sánchez (2009) en el mismo ámbito,
las imágenes fomentan la creatividad y la imaginación, despiertan diferentes reacciones en los
espectadores, estimulan la capacidad expresiva, ayudan a retener de manera efectiva la
información recibida, además de que ofrecen unas grandes posibilidades al docente y al
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estudiante.
Para definir la asociación de imágenes se tomara como base teórica a Morales y Smith
(2008), quienes la encasillan dentro de las estrategias enseñanza-aprendizaje, exponiéndola al
espectador sin ninguna intención publicitaria, ya que no se enfocan en el contenido icónico
como lo hacen otros autores. Al respecto anotan, que las estrategias pedagógicas “deben
encauzar la reflexión del estudiante hacia el vocabulario y hacia las formas gramaticales de la
lengua a aprender que presentan dificultad por su falta de correlación con la lengua materna,
es decir con la primera lengua” Morales y Smith (2008, pág. 18), al aplicar esta estrategia
arrojan resultados tales como: la ampliación de vocabulario, es decir que el estudiante integre
nuevas palabras a su léxico; la asociación de imágenes con términos en otro idioma, lo que se
refiere a que el aprendiz relacione los iconos con el significado que tiene en su mente, y de
esta manera evitar traducciones entre lenguas; finalmente, la contextualización de las mismas
con frases más largas mediante las imágenes mentales, puesto que al poseer un vocabulario
más amplio podría contar con más opciones para crear frases en otro idioma sin tener que caer
en la redundancia . Es aquí que nuestra investigación toma fuerza, puesto que los objetivos
también se enfocan en la ampliación del léxico y la asociación de imágenes para crear
significado, es por esto que se escogió esta estrategia para trabajar sobre el problema que se
observó, sin asegurar que resultados puedan ser obtenidos porque se manejan diferentes
contextos.
Por su parte, Vilarrubla (2013) afirma que una de las principales estrategias para
aprender una lengua es la visualización, sea por medio de dibujos, figuras, representaciones
gráficas o codificación cromática; también, asevera que cuando el estudiante observa una
imagen y a la vez se le indica la forma de escribir y de pronunciar, inmediatamente la va a
relacionar con el significado, por ejemplo: se le muestra la imagen de un gato y se escribe la
palabra cat, inmediatamente asocia no sólo la palabra, sino el significado en otra lengua que
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no es la nativa. Del mismo modo, propone que el vocabulario, se puede aprender asociando la
imagen con la categoría de la palabra correspondiente, ejemplo: caballo-animal, caballomamífero, caballo-cuadrúpedo, entre otros.
Para esto, una de las principales técnicas es la memoria, ya que permite visualizar en
el texto palabras desconocidas con las imágenes que las ilustran; igualmente, posibilita
relacionar los significados con los conceptos, permitiendo conectar el mundo real con el
mundo literario. En cuanto al conocimiento, Villarubla (2013) afirma que las tácticas
vinculan las funciones de manipulación y transformación de las palabras; además, estructura
la lengua nativa a las de la lengua del idioma que se quiere enseñar-aprender, siendo la
práctica una necesidad en donde aplican la repetición, el análisis, el resumen y la
visualización. Finalmente Vilarrubla (2013), asevera que la aplicación de estas ayudan al
desarrollo de las destrezas lingüísticas, en la medida que combina los procesos cognoscitivo,
perceptual y afectivo, asimismo permiten reforzar tanto el vocabulario como la gramática.
2.2.3.2 Categorización de imágenes en la educación
Toda representación visual puede partir de un referente contextual, por esto al buscar
una categorización es necesario referirse a la iconicidad de la imagen; Villafañe (2008) hace
la siguiente clasificación: Modelo tridimensional o a escala, son aquellos objetos de
exhibición que reproducen, a escala, formas de otros objetos reales; hologramas, estas son
tridimensionales, registradas por medio de rayos laser sobre una emulsión sensible especial; la
fotografía a blanco y negro, es una imagen autentica tomada de una situación concreta, sin
embargo pierde sus colores reales, debido a la naturaleza química de la imagen capturada; la
pintura realista, se caracteriza por tratar de representar la realidad de la forma más exacta
posible; esquemas motivados, tienen las características sensibles abstraídas, es decir, se
encuentra sintetizada toda la información necesaria de la imagen; esquemas arbitraros, los
cuales no representan características sensibles, por lo tanto no están realmente ligadas con la

14
realidad; la representación no figurativa, esta es una imagen que no tienen mucho referente
con la realidad, como por ejemplo un cuadro abstracto. Del autor se retomaron las siguientes
clasificaciones para llevar a cabo esta investigación:
Pictogramas. Son representaciones gráficas y simbólicas de algo, expresadas
mediante esquemas, objetos o figuras que tienen un grado alto de abstracción, en ellas se
eliminan elementos secundarios de la imagen para concentrar su significación, por lo tanto su
función es informativa, es decir, transmite el mensaje claro, tal cual es la intensión y finalidad
de cualquier icono, en cualquier ámbito. (Villafañe, 2008).
En todo caso, los pictogramas procuran una síntesis formal que permite que se nos
transmita el concepto de forma rápida, son sencillos, concretos y fáciles de manejar; esta
doble capacidad de ser un signo figurativo y a la vez un signo abstracto es lo que nos va a
posibilitar su utilización más eficiente dentro de la didáctica de la lengua y la literatura
(García A. , 2008). Igualmente, García y García (2014) se enfocan en el uso de pictograma
para predecir situaciones y/o modificar conductas inapropiadas derivadas de la incomprensión
de lo que se quiere transmitir con el lenguaje oral, ayudando a comprender mejor el entorno y
sentirse con más seguridad. En el mismo ámbito, colabora en la comprensión y adquisición de
conceptos, y a incrementar vocabulario, ya que ayuda situarse en el espacio y en el tiempo, a
anticiparse a acontecimientos, a expresar sus inquietudes y sentimientos, logrando una
comunicación de una manera alternativa de forma general, favoreciendo su inclusión social.
De todo lo anterior se puede inferir que el pictograma es una imagen simple, que
posee el mensaje tácito, facilitando su comprensión y ayudando al docente en la inclusión de
nuevos contenidos; sin embargo, es poco llamativa debido a su simplicidad. El pictograma
sencillo, permite ser comprendido y asimilado; además, siempre estará acompañado de un
lenguaje claro y espontaneo, aspectos que pueden colaborar a la hora de aprender un léxico
nuevo, ya que la simplicidad de la imagen puede evitar distracciones y ayudar a que el
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mensaje que transmita sea claro, pudiendo lograr así que el estudiante adquiera el vocabulario
propuesto, por lo cual esta categoría seria practica para el fin de esta investigación.
Imagen Real. Entendida como cualquier percepción de la realidad obtenida
directamente a través de la visión, Villafañe (2008) habla de imágenes naturales o reales como
una percepción de la realidad tal cual es, esto quiere decir, que no está mediada por la
imitación o el calco de un contexto; igualmente, en esta categoría hay una representación
modelizada, lo que significa que existen grados de realismo y de abstracción, mostrando al
estudiante las diferencias entre la realidad y la representación, por esta razón se considera que
las diversas formas de expresión (gesto, imagen plástica, una actitud, canciones) deben tener
significado para que sirva como vehículo de comunicación. La característica de ésta es que
muestra los objetos con bastante realismo, se identifican rápidamente por lo tanto están entre
los parámetros descriptivos (Villafañe, 2008). Acerca de lo anterior, Vásquez (1997)
contribuye en que esta tipología satisface el interés de quienes las visualizan, puesto que se
utilizan distintas estrategias y códigos en la comunicación, además en estos, los estudiantes
reconocen las formas texturas, colores de la imágenes y su entorno. Igualmente, en la
actualidad se ha arraigado su uso en la pedagogía autónoma por su flexibilidad y generalidad,
para qué no solo el docente sea el que tome las decisiones en cuanto a que tipo de imágenes se
utilicen en la clase, sino que sea una concertación con los estudiantes.
Luego de leer la teoría, se entendería que el nivel de asimilación en la categoría
podría ser alto, debido a que sus texturas, colores, sonidos y movimientos, características
bastante fuertes y representativas que llevarían a la imagen a ser más que simple figuras, lo
que ayudara al estudiante a memorizar la palabra y a recordarla a largo plazo. Asimismo,
como lo expresa Vázquez (1997) su flexibilidad y generalidad, aportarían en los procesos
autónomos del estudiantes, lo que colaboraría al significado de la palabra trascendiera a su
contexto, ya que al observar este tipo de imágenes él las puede asociar a lo que ve afuera del
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aula, de tal manera que la pintura mental que el posee de un objeto se asocie al nuevo
significado que brinda la lengua extranjera, de esta forma el conocimiento será reciclado.
Fotografía a color. Son aquellas imágenes realistas, que capturan un momento o
imagen determinada en la realidad, pero sin embargo no es totalmente natural según Villafañe
(2008), es decir, puede tener un grado de realismo, pero al ser captado en un momento
especifico no se considera imagen real, ya que está mediada por la mirada de quién toma la
fotografía. En este mismo sentido, Sánchez (2009), apunta que la fotografía tiene un principio
de poder, en la medida que permite evocar algo que fue, pero también de evocar una historia
sin haber estado presente, autores como Aguaded y Martínez (1998) expresan que la
fotografía puede ser didácticamente un recurso visual de amplias posibilidades por su
enorme popularización, unido a su fuerte carga motivacional.
Finalmente, los autores establecen que la aplicación didáctica de la fotografía en el
aula puede orientarse tanto en lo que se ha venido llamando lectura de imágenes, como en el
conocimiento del medio en sí mismo, justificado no sólo por su notable influencia social sino
por la necesidad de dotar a los estudiantes de informaciones básicas sobre este lenguaje
gráfico-visual, a fin de que sean capaces de interpretarlo (Aguaded & Martinez, 1998).
Por lo anterior se podría entender que al existir un vínculo entre esta categoría y la
realidad, en ocasiones se confunde como imagen real; sin embargo gracias a los aportes
teóricos, encontramos sus puntos de convergencia y de contraste, entre sus similitudes está
que capta un momento especifico, igualmente está presente en la cotidianidad de los
estudiantes como en vallas publicitarias, periódicos, libros, revistas, entre otros; por otro lado,
se diferencian en que al captar algo específico, no muestra en totalidad la realidad, puesto que
puede ser distorsionada al momento de ser tomada, otro factor en el cual son opuestas es que
la fotografía no transmite ningún tipo de sonido.
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Representación figurativa no realista. Villafañe (2008) asevera que este tipo de
imagen representa algo o alguien de manera general, tratando de imitar los rasgos, colores y
texturas según, siguiendo esta idea Perona (2012),anota que en el proceso enseñanzaaprendizaje el uso de materiales visuales ( dibujos) van a cumplir un papel transcendental en
la transmisión de los mensajes educativos, en la medida que estas muestran tanto el mundo
exterior como el interior, pero desde una perspectiva menos realista . A su vez, la
representación figurativa no realista se relaciona al dibujo como medio de expresión de una
cultura a medida que se pueden interpretar como una narración realizada mediante una
sucesión de imágenes, por tanto, favorecen la comprensión de la realidad, ya que se presentan
como un dibujo caricaturizado, precisamente, para facilitarnos su recuerdo, junto a unas
palabras y expresiones no verbales que refuerzan el concepto básico.
Por esto se infiere que la representación figurativa no realista, facilita la relación que
construyen los niños con el contexto que los rodea, ya que la realidad no se encuentra
explicita pero si es una expresión de ella, puesto que toma los elementos más esenciales, y
los coloca de una forma llamativa, para lograr, como lo dice Villafañe (2008), facilitar su
recuerdo mejorando la adquisición de vocabulario. Por su parte las afirmaciones de Perona
(2012), hacen pensar que esta categoría puede estar ligada al gusto de los estudiantes, puesto
que estos iconos están en constante contacto con ellos, y son herramientas fáciles de manejar,
dado que captura la realidad de una manera divertida, lo que las hace atractivas a simple vista,
factor que puede colaborar a la hora de conectar la imagen con la palabra.
Se debe tener en cuenta que esta categorización es icónica, dada la fuerza o nivel de
representación que posee la imagen para producir un efecto visual, similar o de aproximación
al que produce el contexto mismo. Es decir que la iconicidad se refiere al grado de semejanza
que presenta la ilustración con respecto a la realidad, no se refiere al contenido específico,
sino al propósito de está en la educación. Respecto a las imágenes más apropiadas para ser
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utilizadas en el proceso enseñanza-aprendizaje en el aula, Villarubla (2013) estipula que es
necesario identificar los objetivos didácticos, en el caso propuesto, para la enseñanza de
vocabulario de una lengua extranjera, inglés, así como las necesidades de cada aula; en el
caso de los niños, deben usarse imágenes atractivas e innovadoras; así mismo es necesario
conocer la finalidad del uso de la imagen; de la misma forma expresa que para las prácticas de
exponentes funcionales, estas deben proporcionar suficientes posibilidades de práctica; si es
para presentar un nuevo campo semántico, no deben ser ambiguas; a no ser que se vaya usar
para desarrollar la destreza expresiva, puesto que entre más ambiguas, más posibilidades hay
de crear situaciones comunicativas que refuercen y promuevan las actividades propuestas en
la clase.
Para terminar este constructo, se retoman los puntos de convergencia que tiene la
imagen y la educación, debido a que el proyecto se enfoca en esta relación, destacando que la
imagen siempre es implementada en el aula para diferentes fines, pero pocas veces se realiza
un seguimiento. De igual forma, los autores citados lo toman como un vehículo facilitador e
innovador a la hora de proponer nuevas estrategias en el aula de clase, es decir, el uso de
pictogramas, imagen real, fotografía e imagen representativa no realista, permiten que el
estudiante desarrolle nuevas sensaciones en el aula, como aumento en la atención y
contextualización de los contenidos, esto significa que las imágenes les hablan de su realidad
próxima, factor que interviene a la hora de adquirir un léxico nuevo, ya que como es sugerido
en este capítulo, el entorno puede ser un instrumento para que el proceso sea más vivencial y
practico, lo que fomentaría una recordación. Ahora bien, en un mundo globalizado por las
TICS (Tecnologías de la Información y la Comunicación) donde lo visual se impone sobre lo
textual es necesario despertar el interés en el aula, generando un proceso de enseñanzaaprendizaje, que repercute en la adquisición de vocabulario de una lengua extranjera.
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Capítulo 3 Diseño Metodológico
3.1 Enfoque Mixto
En esta investigación se utilizó un enfoque mixto: cuantitativo Cualitativo, el estudio de
caso, puesto que son los que se ajustan a los parámetros de este proyecto, los cuales se
abordarán posteriormente; también se usaron instrumentos de recolección de datos para poder
afianzar los constructos que se consolidaron en esta investigación, los cuales permitieron
comprender las diferentes reacciones que pudo propiciar la aplicación de la asociación de
imágenes en el aula, del mismo modo se establecieron los lineamientos institucionales que se
seguirán al hacer este proyecto y el contexto en el cual se desarrolló.
Primeramente hablaremos del diseño investigativo, para esto abordaremos el paradigma
cualitativo y cuantitativo, es decir se encontraran aspectos puramente cuantitativos como los
datos arrojados por los tests y la herramienta que mide el gusto por las imágenes, los cuales
serán analizados cualitativamente; por otra parte los que son netamente cualitativos nos darán
el por qué de los resultados cuantitativos. Con este paradigma se busca establecer los efectos
de la asociación de imágenes para el aprendizaje de la lengua inglesa, este fue apoyado con
una metodología relacionada a la adquisición de vocabulario, por tal razón se utilizó un
estudio de caso, donde se combinaron técnicas de análisis cualitativos y cuantitativos con el
fin de recopilar información del problema ya planteado; además de encontrar una solución
desde la práctica, como anota (Burns, 1999).
3.2 Método Estudio de Caso
El estudio de caso analiza hechos concretos, manifiestos en una problemática sin la
intervención directa del investigador, este aspecto se ve reflejado en nuestro proyecto dado
que las reacciones y opiniones de los estudiantes no tuvieron la influencia de ningún agente
externo; además, la intervención de los investigadores fue mínima para evitar sesgos en el
proyecto. De igual forma, estudiamos una situación específica con niños de primaria razón
por la cual éste se ajusta a nuestro estudio, al tener un campo de acción específico y dinámico;
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por su parte, las preguntas de investigación están orientadas a responder el cómo y el por qué
utilizado múltiples fuentes y datos, características específicas del estudio de caso. Finalmente,
los parámetros de éste se acoplan directamente al propósito del proyecto, ya que pueden ser
varios y se pueden combinar distintos métodos al recolectar la evidencia, con el fin de
escribir, verificar, y generar nuevas teorías (Yacuzzi, 2013).
Después se encuentra el diseño instruccional que se planteó para este proyecto; antes de
seguir avanzando es pertinente aclarar que es este diseño es: un proceso sistemático,
planificado y estructurado donde se produce una variedad de materiales educativos acordes a
las necesidades de los educandos, asegurándose así la calidad del aprendizaje (Yukavetsky,
2008). El cual se vio reflejado en el desarrollo de nuestras clases (ver anexo 02), allí se podrá
encontrar el cómo se emplearon las imágenes (ver anexo 03), sirviendo como guía, para que el
investigador que desee pueda llevar un proceso similar.
Finalmente, este trabajo abordará la línea de investigación en Saber Educativo,
Pedagógico y Didáctico, esta propone contribuir a la generación de un saber educativo
pertinente y contextualizado, además favorece tanto a nosotros como docentes como a
nuestros estudiantes, ya que afecta todo el currículo y potencializa los procesos de
aprendizaje, por su parte el tema que complementa esta línea es Conocimiento Didáctico
desde el Enfoque Disciplinar, dado que apunta a la didáctica de las disciplinas, y en nuestro
caso esto se ve reflejado ya que se estamos utilizando una herramienta para transformar la
forma en que se adquiere el vocabulario.
3.3 Selección y caracterización de la población
En cuanto al contexto, este trabajo investigativo se desarrolló en la Escuela Superior
Normal María Montessori, fundado en 1951. En esta institución pública encontramos tanto
primaria como bachillerato, pero en este caso el trabajo se realizó con estudiantes del grado
tercero de primaria, contando con una estructura física y recursos adecuados para llevar a
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cabo los planteamientos de este trabajo, tales como: televisores en cada aula, tablero
inteligente y computadores portátiles. Adicionalmente, participaron dos grupos de estudiantes
de los grados 301 y 302 con 42 niños cada uno; la disponibilidad académica fue de dos horas
a la semana, periodo en el cual se debió realizar la ejecución metodológica. Similarmente,
cabe puntualizar que la pluralidad es la constante en este espacio, puesto que podemos
encontrar niños de estratos 1, 2 y 3, además existe presencia de diferentes grupo étnicos, lo
que con lleva a tener diversidad en el aula, aspecto a tener en cuenta al realizar un proyecto
investigativo, este tipo de rasgos pueden tener un efecto en cualquier investigación, puesto
que la subjetividad puede influenciar las diferentes perspectivas que tenga el estudiante, ya
que no todos pensamos, sentimos y concebimos una idea de la misma manera, siempre
utilizamos nuestros referentes, los cuales aportan a la creación de significado.
Después de describir el contexto, ahora nombraremos algunos rasgos característicos de
los participantes, estos se encontraban cursando el grado tercero de primaria, sus edades
estaban entre los 8 y 10 años, además se contó con 46 niñas y 35 niños en total, los cuales
tenían una buena relación; de igual forma, el desempeño en otras áreas era acorde con su
edad lo cual nos indicó que hasta el momento no había muestra de algún problema de
aprendizaje, ya que al trabajar en conjunto con las demás profesoras, pudimos observar los
procesos de aprendizaje que hasta ese momento se llevaban. Igualmente, es pertinente denotar
que los niños no contaban con un profesor de planta para el área de inglés, solamente existía
el trabajo realizado por los practicantes, además la estrategia aplicada no había sido
implementada anteriormente, con fin alguno en la educación, y como se menciona
anteriormente el tiempo con el cual se disponía fue solo de dos horas a la semana.
3.4 Instrumentos de recolección de datos
En este trabajo se aplicaron los siguientes instrumentos, con el fin de ayudar a
alcanzar el objetivo trazado: test, pre y post, entrevista semi- estructurada, entrevista
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estructurada y la herramienta de evaluación del gusto por las imágenes (escala de Likert).
a) El test. Estuvo enfocado en lo cuantitativo Cualitativo con el fin de analizar el
proceso de adquisición de vocabulario por medio de imágenes que va desarrollando cada
estudiante, éste tuvo como objetivo conocer qué cantidad de palabras aprendía el niño, para
eso se realizaron los test cada dos semanas, apoyándonos en la memoria a largo plazo, a su
vez éste fue una herramienta que aportó a todas las preguntas de investigación. (Ver anexo
04).
b) Entrevistas. Estas estuvieron orientadas a mostrar el efecto de las imágenes en los
estudiantes, su objetivo era dar a conocer si llamó la atención del estudiante, si la imagen fue
recordada, y cuál de ellas no gustó, esto en referencia a las entrevista estructuradas; por su
parte las entrevistas semi-estructuradas contaron con preguntas abiertas donde el estudiante
pudo expresar la razón de las respuesta dadas; es por esto que usamos ambos tipos de
entrevista (estructurada y semi-estructurada) de forma tal que una se apoyara en la otra, para
poder organizar mejor los datos, y lograr conocer como los participantes percibieron las
imágenes. (Ver anexo 05 y 06).
c) La escala de Likert (Herramienta de medición del gusto por las imágenes).
Estas nos ayudaron a realizar la agrupación de las imágenes para conocer el gusto en los
niños, para tal finalidad, se realizaron cuadros sencillos donde el participante encontraba
casillas del 1 al 5 las cuales contenían un rango de calificación de mayor a menor gusto
producida por la imagen, por esta razón se aclaró que en el referente teórico se encontró una
taxonomía ya establecida; sin embargo, uno de los objetivos de este proyecto es crear una
propia categorización a partir de los datos arrojados; para esto utilizaremos todos los
instrumentos. Igualmente, cada pregunta y objetivo de investigación está correlacionados
entre sí, logrando una conexión con los instrumentos anteriormente presentados. (Ver anexo
07).
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3.5 Métodos del análisis de la información y ética
Respecto a la validez de este estudio, se utilizaron diferentes instrumentos para
recoger varios tipos de información que se complementaron entre sí, esta recolección se
ejecutó a través de dos investigadores quienes recopilaron datos en dos cursos, lo que ayudo
a comparar y a contrastar la información. Seguidamente, para complementar la validez, se
contó con la triangulación como instrumento de apoyo entre la teoría y la práctica, es decir se
realizó una revisión de la teoría y los datos para lograr observar si existían contrastes. Puesto
que según Denzin (2005) este proceso es la combinación de dos o más teorías, fuentes de
datos y métodos de investigación, en el estudio de un fenómeno singular; sin embargo, existen
distintos tipos de triangulación: datos, métodos, investigadores, teórica y múltiple. Aquí se
tomó en cuenta la que hace referencia a los datos, la cual confronta diferentes fuentes del
estudio y se produce cuando existe concordancia o discrepancia con la práctica; esto lo
decidimos dado a los instrumentos de recolección de datos manejados.
Por lo anterior, al examinar los datos utilizamos el análisis de casos negativos, ya que
de algunos instrumentos seleccionamos aquellos casos que contrastaban para realizar las
entrevistas y saber el por qué de su respuesta; de esta manera se logró tener en cuenta los
casos comunes y no comunes. Como último recurso, utilizamos la observación como la
proponen Marshall y Rossman en Kawulich (2005), quienes la definen como la descripción
sistemática de eventos, comportamientos y artefactos en el escenario social elegido para ser
estudiado; estas observaciones facultan al observador a describir situaciones existentes usando
los cinco sentidos, donde proporcionan una "fotografía escrita" de la situación en estudio. De
igual forma, se analizan los resultados obtenidos en el test, lo cual permitirá identificar las
interrelaciones que existan entre la imagen y el vocabulario en el aprendizaje de la lengua
extranjera, paralelamente se realizó el mismo proceso con las entrevistas obteniendo así una
saturación exitosa de los datos.
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No hay que dejar de lado la tecnología, (IBMSPSS, Excel, Word) la cual nos ayudó a
sobre saturar los datos, a través de codificaciones abiertas y axiales, que aportaron nuevos
códigos a esta investigación; de la misma manera, la revisión de pares colaboró para evitar
sesgos, ya que al abordar la investigación desde afuera se pueden observar aspectos que se
desconocen desde adentro. Por último, se hicieron codificaciones dentro de las entrevistas
semi-estructuradas las cuales arrojaron las evidencias contextuales y las razones que tienen
los participantes, con respecto a información que se encuentra en los otros instrumentos,
brindando de esta manera una perspectiva más objetiva que se pueden confrontar
directamente con la teoría propuesta en el capítulo anterior.
Finalmente, aclaramos que el proceso que se llevó a cabo con estos herramientas
tecnológicas fue el siguiente: los test, la escala de likert y entrevistas estructuradas fueron
codificados en una tabla de Excel, para lograr realizar un análisis cuantitativo en IBMSPSS,
este primer paso estuvo enfocado en lo estadístico, lo que permitió establecer y comparar los
diferentes porcentajes obtenidos en cada instrumento; el segundo paso para analizar los datos,
fue contrastar la teoría fundamentada con los datos obtenidos para encontrar los puntos de
coincidencia y divergencia; el último paso se orientó a la transcripción y análisis de las
entrevistas semi – estructuradas , para codificar el contenido dando de esta forma el por qué
de los resultados cuantitativos , es de todo este procesos que resultan los códigos que hacen
parte de cada categoría.
Con referencia a los lineamientos éticos de esta investigación, se partió del respeto a la
dignidad humana del niño y de toda la comunidad educativa en donde se desarrolló esta
propuesta, utilizando la anonimidad, es decir se mantuvo la identidad de manera anónima
durante el transcurso del estudio, en ninguna de las entrevistas realizada se revela el nombre,
ni edad de los estudiantes , igualmente en los apéndices que se encontraran no existe ningún
tipo de relación que conlleve a exponer la identidad de los participantes en esta investigación,
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a no ser que el participante quisiera brindar dicha información, esto aportó en la
confidencialidad puesto que al no existir información que pueda ayudar a identificar
fácilmente a los participantes, evitando así compartir información que no está relacionada ni
es relevante para el estudio.
Para complementar lo anterior, como se trata de niños, se contó con el visto bueno de
los padres o acudientes, que se dio a través de un consentimiento informado (carta
informativa) en la cual los investigadores, dejaron en claro el procedimiento y finalidad del
proyecto, asimismo dando plena libertad al estudiante para participar si lo deseaba, siempre y
cuando contara con el permiso de su responsable legal (Ver anexo 08), como resultado de esto
se puede observar que cada padre de familia, voluntariamente, permitió que su hijo hiciera
parte de esta investigación, sabiendo que era una actividad extra curricular, y que además esta
no tendría ningún valor en el proceso académico de la clase de inglés sentando como
precedente de esta manera la participación voluntaria de todos los individuos. Por otro lado,
los instrumentos siempre estuvieron al alcance de la comunidad educativa (Profesores,
Estudiantes, Directivos, padres de Familia , entre otros) puesto que quien lo deseara podía
acceder a ellos en caso de ser necesario, bien sea por curiosidad o para un fin extra curricular.
Por último, siempre se actuó con solidaridad y honestidad, por esta razón si algún
padre de familia, representante de un menor o la institución hubiese querido excluir algún
niño de la investigación, se habría excluido de manera inmediata y contundente,
confundamento en el derecho a la libertad de que es titular toda persona, como se dijo
anteriormente; debido a que el niño siempre estuvo informado acerca del objetivo y finalidad
de cada instrumento, puesto que antes de realizar cada actividad, siempre se dio la respectiva
explicación aclarando que no tendría repercusión alguna en el ámbito académico, por cual
realizarla era su elección, evitando así cualquier molestia física o mental.
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Capítulo 4 Análisis de Datos
A continuación se presenta el análisis de los datos recolectados a partir de los tres
instrumentos diseñados para este estudio, buscando con ello dar respuesta a las preguntas y
objetivos de investigación, considerando los efectos de las imágenes en la adquisición de
vocabulario, y además describiendo las categorías especificadas en el capítulo 2, las cuales se
aprecian en la tabla 1.
Tabla 1 Categorías de análisis, subcategorías y códigos
Sub categorías
Categoría
Profesiones
Pictograma
Lugares

Imagen Real

Sentimientos
Transportes

Códigos
 Recordación
 Atención
 Imagen
significativa
 Asimilación
 Contexto






Fotografía a color

Sentimientos
Lugares







Profesiones
Representativa no
realista

Transportes







Recordación
Atención
Imagen
significativa
Asimilación
Contexto
Recordación
Atención
Imagen
significativa
Asimilación
Contexto
Recordación
Atención
Imagen
significativa
Asimilación
Contexto

Las cuatro categorías propuestas se examinan a partir de cinco códigos, que son:
1.Imagen significativa, referida a la preferencia que siente el estudiante frente a la imagen
propuesta. 2. Atención, determina el nivel de atracción que tuvo el participante hacia la
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imagen. 3. Recordación, representa el nivel de memorización de la imagen expuesta. 4. Nivel
de asimilación, es la capacidad del educando para relacionar el ícono y su significado. 5.
Contexto, en este se puede observar cómo el participante asocia los gráficos que se les
presentan con su propia realidad. Con referencia al análisis propuesto queremos resaltar que la
variación de los datos está sujeta a estos códigos, puesto que cada instrumento aplicado se
relacionaba con un aspecto especifico de la investigación, de esta manera se logró abarcar los
aspectos como, la significación, atención, recordación, y asimilación ya propuestos y
reconocer ámbitos que no se habían tenido en cuenta con facilidad a través de la
sistematización y codificación de los datos.
4.1 Pictograma
Con el propósito de llegar a cubrir más aspectos en esta investigación y de esta manera
tener una mejor retrospectiva hemos propuesto este análisis, como se dijo anteriormente
teniendo en cuenta cinco códigos, los cuales reflejaran las reacciones de cada categoría
dándonos de esta manera una perspectiva objetiva del proceso que esta tuvo en la adquisición
de vocabulario.
Imagen significativa: Villafañe (2008) asevera que el pictograma es una imagen
simple y sencilla, pero no realiza ninguna afirmación en cuanto a la percepción que este tiene
en el aula de clase. Igualmente, García (2008) sostiene que este tipo de imagen no es muy
significativa debido a su simplicidad, lo que hace creer que esta clase de símbolos no
captarían la curiosidad del estudiante, de esta forma se evitaría que exista algún tipo de
preferencia o gusto por la imagen, así estaría sujeta a cualquier reacción del participante, bien
sea positiva o negativa.
No obstante, al analizar los datos se evidencia que al 82% de los participantes les
gustó, tal y como se aprecia en la tabla 2, puesto que obtuvo una puntuación bastante
significativa para este estudio. Esto significa, que a pesar que la teoría indique que su
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simplicidad y sencillez son factores que alteran la reacción en quienes las observan, la imagen
significativa si llama la atención de los niños y causa una reacción favorable, encaminándola
de esta manera como una herramienta propicia para la adquisición de vocabulario de una
lengua extranjera. Asimismo, se podría inferir que el participante potenciaría la concentración
y desarrollaría la imaginación al ser una imagen plana y fácil de entender, aspectos que poco
se tienen en cuenta al escoger un icono.
Tabla 2 Código Significación: Mide el gusto por la imagen
Código

Participantes

Significativa

82%

No significativa

18%

Total

100%

Atención: según Villafañe (2008), la sencillez de un dibujo evita confusiones. García
(2008) difiere al plantear que la simplicidad de un ícono genera en el estudiante dispersión,
por lo tanto no se sentirá interesado hacia el mismo. Por esta razón, se puede deducir que este
tipo de imágenes podría ser poco atractivas a simple vista para los estudiantes, al ser tan
simples y sencillas podría estar sujetas a una reacción dispersa. No obstante, los datos
muestran que el participante se siente atraído por el pictograma, lo anterior es demostrable
mediante la tabla 3, la cual contiene la información relacionada a la curiosidad que despertó
este tipo de imágenes en el estudiante, mostrando el porcentaje en referencia a este.
Tabla 3. Mide la Atención y Recordación causada por la imagen
Atención

54,2%

Recordación

87,5%

Dicha categoría obtuvo un 54,2%, esto confirma el postulado de Villafañe en el cual se

29
dice que el niño, al no sentirse confuso, logra concentrar de mejor manera su atención. Con
respecto a lo anterior, la visión que manifiesta García (2008) sería inválida, ya que la razón
por la que el niño podría concentrar y focalizar su atención en el pictograma, es debido a su
poca complejidad. Sumado a esto, se puede inferir que las sensaciones generadas en ellos
podrían ser por dos razones: la primera, bien sea por el impacto que obtuvo esta al
implementarla como herramienta pedagógica y su uso en la clase, con el fin de facilitar la
adquisición de vocabulario; la segunda, por el contenido que representa la imagen, en este
caso, los temas propuestos para el desarrollo de la misma.
Recordación: Villafañe (2008), expresa que el pictograma es una imagen
informativa. Es decir, está en nuestro contexto constantemente e inconscientemente
interactuamos con ella, los podemos encontrar en las señales de tránsito, y en los símbolos
universales, como la imagen que se encuentra a la entrada de un baño, la cual nos indica el
género, por lo tanto es más fácil de recordar debido que se usa frecuentemente. Como
resultado de estas apreciaciones se relacionaría esta categoría con la memoria y el efecto que
esta tenga a la hora de adquirir vocabulario, ya que si hablamos de recordación intuimos que
ésta puede colaborar en el momento de aprender una lengua extranjera. En el caso de esta
investigación podemos observar en la tabla 3, que el 87,5 % la recuerda. Porcentaje bastante
alto, que indicaría que al estar presente en el contexto podría llegar a tenerse más en cuenta,
gracias a que la memoria la ha archivado y la ha capturado en otros contextos, por
consiguiente, al relacionarla con temas en el aula de clase y las temáticas propuestas permiten
su recordación de forma natural, confirmando así el postulado de Villafañe (2008). Este
código podría ser un referente a la hora de realizar una categorización entre las imágenes
propuestas, puesto que la recordación puede influir en la adquisición de vocabulario, el cual
es el objetivo de esta investigación
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Asimilación: El pictograma, como anota García (2008), al ser simple y sencillo,
permite su comprensión y asimilación; además, siempre estará acompañado de un lenguaje
claro y espontaneo. Aspectos que pueden colaborar a la hora de aprender un léxico nuevo, ya
que la simplicidad de la imagen puede evitar distracciones y ayudar a que el mensaje que
transmita sea claro , pudiendo lograr así que el estudiante adquiera el vocabulario propuesto,
por lo cual esta categoría seria practica para el fin de esta investigación. Los datos de la tabla
4 demuestran el nivel de acercamiento que los participantes tuvieron respecto a éste código
en contraste con la fotografía a color, y la imagen representativa no realista.
De acuerdo a los datos arrojados por el Test de Asimilación (ver anexo No.4), más de
la mitad de los participantes (55,6%) aprendió el vocabulario que se transmitió por medio de
la ayuda visual presentada; lo que sugiere que el proceso de adquisición de vocabulario puede
llegar a ser más sencillo por medio de este tipo de imágenes, puesto que esta iconografía
muestra el mensaje de manera clara y concisa, evitando confusiones en el estudiante.
Aunque los autores sostienen la tesis anterior, y ésta es demostrada preliminarmente
por los datos, es necesario observar que el 44,4% de los participantes lo asimiló de manera
menor. Esto se yuxtapone a lo propuesto por Villafañe (2008) y García (2008), abriendo un
espacio para pensar en cuáles son las relaciones que construye el participante con el tipo de
imagen y cómo afecta el proceso de adquisición de vocabulario en una lengua extranjera,
puesto que, los dos porcentajes son muy cercanos, lo que podría indicar que cada participante
posee su propio estilo de aprendizaje brindándole así relevancia a aspectos que son
particularmente interesantes para él.
Dado lo expuesto anteriormente, los datos sugieren que el 56% Vs. el 44% podrían ser
analizados a la luz de la teoría, teniendo en cuenta el componente contextual como
representación de un peligro o ventaja a la hora de adquirir el vocabulario, según el uso que se
le dé; por tal razón los atributos como el gusto, atención, y recordación serian un poco
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opacados por el interés del estudiante, es decir, la asociación que realiza el participante al ver
la imagen y referirse a su contexto. En este caso, esta fue relacionada a las profesiones y
lugares de la ciudad, basándonos en los datos arrojados por los tres instrumentos (ver Anexo
9) observamos que algunos de estos contenidos lograron un índice más alto de
representación en los participantes, ejemplo de esto, es lo ocurrido con las profesiones ya que
los participantes involucraron sus perspectivas a futuro (qué querían ser), con la imagen
presentada dentro del aula, adquiriendo de esta forma la palabra que necesitarían para su
futuro; contrastando así con la teoría, dado que los autores no tienen en cuenta la
individualidad del sujeto a la hora de hablar de la imagen.
Tabla 4 Código: Asimilación, mide la relación entre icono y significado
Asimilada

55,6%

Poco Asimilada

44,4%

Contexto: este surge del significado de la imagen, es decir, lo que los participantes
observaron en la ilustración y la relación que hicieron con su entorno, es por esto, que
dedujimos que ellos son atraídos por lo que ésta significa en su ambiente, demostrando la
relación del objeto y la interacción del individuo con ella. Los elementos anteriormente
nombrados se ven menguados por dicha relación, puesto que estas ideas fueron expresadas
por medio de las entrevistas semi-estructuradas, donde ellos afirmaron que estos componentes
hace parte de su vida cotidiana (Ver Anexo 10), lo que nos lleva a pensar que esto ayuda bien
sea a su recordación, a llamar su atención o a su pronta asimilación, puesto que el contexto es
un elemento que podría generar las condiciones para que el estudiante adquiera conocimiento.
Debido a todos los códigos brindados, y como hemos mostrado anteriormente, esta
categoría se caracterizó por yuxtaponerse de la teoría, lo que indica que es necesario tomar en
cuenta los aspectos positivos a la hora de implementarla en el aula de clase. Se puede concluir
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entonces, que el pictograma es una imagen llamativa y fácil de recordar, la cual ayuda a que
el estudiante adquiera vocabulario; sin embargo, más allá del tipo de imagen que se emplee, la
asimilación se debe al contenido contextual de la misma, afirmación que se realiza basada en
los resultados que arrojaron los instrumentos, a su vez, en algunos aspectos se pudo notar que
teoría y práctica confluyen, muestra de ello son los hallazgos de los elementos tres y cuatro,
pero, en otros la teoría y la práctica se contraponen, como es el caso del elemento uno, dos, y,
cinco.
Desde nuestro punto de vista, se puede discutir que este tipo de imágenes ayudó
favorablemente a la adquisición de vocabulario, en la manera en que los estudiantes se
sintieron atraídos al utilizarla como una herramienta diferente, sencilla y fácil de entender, la
cual transmitió vocabulario. A pesar de esto, no basta solo con innovar, ya que el contenido
propuesto para la clase es indispensable y los temas planteados para ésta deben ser de su
interés, para que el resultado sea significativo en su totalidad, y no dependa solamente de la
12
Después de apreciar el comportamiento de los datos en cuanto a la primera categoría,
nos entraremos ahora a realizar los mismos procesos con la Imagen Real; se precisa que los
códigos que hacen parte de este análisis son los utilizados anteriormente, por tal razón es que
se hace observable la variabilidad de la información a través de cada imagen, logrando de esta
manera que se observen los puntos de convergencia y divergencia.
4.2 Imagen real
Imagen Significativa: esta categoría presenta imágenes de la realidad sin estar
mediada por imitaciones, se caracteriza por las expresiones que deben tener un significado en
el espectador para que llamen la atención, tal y como lo señala Villafañe (2008), en tanto,
Vásquez (1997) propone que en esta categoría puede haber un grado de satisfacción del
interés de quienes las visualizan puesto que se utilizan distintas estrategias y códigos en la
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comunicación. A consecuencia de esto, antes y después de leer la teoría, se podría intuir que
este tipo de imágenes podrían gustarle a los participantes, puesto que son videos, que
contienen elementos de la vida cotidiana visualizados desde otras perspectivas; igualmente, es
notorio que este tipo de imágenes al estar presente en el contexto, puede asociarse a las
actividades diarias, por lo cual podrían existir más posibilidades que la vean fuera del aula de
clase, lo que nos llevó a pensar que sería una de la categorías más fuertes y llamativas a la
hora de adquirir vocabulario.
En este sentido, el 68% de los participantes coinciden con que esta clase de imágenes les
gustó, como se aprecia en la tabla 5, porcentaje neutral que no da espacio para realizar una
conclusión tacita de esta categoría, y lleva a buscar necesariamente los otros elementos con
los que contamos en esta investigación, y así poder realizar una adecuada triangulación de los
demás aspectos que se deben tener en cuenta a la hora de hablar de aprendizaje. Del mismo
modo, con el porcentaje restante (32%), quienes coincidieron en el poco gusto por la imagen,
se intuye que por la cotidianidad de esta, no causo el efecto esperado en este porcentaje de los
participantes.
Tabla 5 Código Significación: Mide el gusto por la imagen
Código

Participantes

Significativa

68%

No significativa

32%

Total

100%

A pesar de esto y basándonos en los resultados, nos aventuramos a creer que más allá del
tipo de imagen, existe una estrecha relación entre el contexto del participante y ella. Lo cual
evidenciamos, observando el comportamiento que tienen algunas imágenes durante el estudio
y las entrevistas realizadas, donde afirman la correlación que tiene el contenido a su vida
cotidiana, aspecto significativo para cualquier tipo de imagen. Además, hay imágenes que
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están inmersas dentro del ambiente del estudiante, por tal razón, utilizarlas como herramienta,
serían un factor que aproximaría el aprendizaje aun campo del saber que interactúa
directamente con los gustos y apreciaciones del niño, lo que lo llevaría a estar en contacto
constantemente con la palabra, conduciéndolo a un aprendizaje significativo.
Atención: Vásquez (1997), anota que este tipo de imágenes satisfacen la curiosidad de
quienes las visualizan, es decir que no da pie a ningún tipo de duda; por su parte Villafañe
(2008) se enfoca en resaltar como característica que esta muestra los objetos tal cual son,
pudiéndolos identificar rápidamente, razón por la cual se clasifica en los parámetros
descriptivos. En concordancia con lo anterior, es fácil inferir que este tipo de imagen llamaría
la atención del estudiante, pues el prototipo de iconos, permite identificar el contenido de
manera natural y clara; además, con lleva al estudiante a aprender la palabra y capturar su
atención en la clase.
Dichas afirmaciones se comprueban con el 81,5 % ( ver tabla 6), que obtuvo esta
categoría referente a las imágenes reales usadas en el aula de clase, mostrando así que
despertaron la curiosidad de los participantes, pero por esto, no nos podemos apresurar a decir
que esto es un indicio absoluto de que existió un aprendizaje, puesto que no es implícito que
una imagen llame la atención para ser recordada, esta es solo una postura que afirma que
puede captar la atención del estudiante bien sea en un minuto, o bien sea permanentemente, y
de esta manera se pueda establecer una asociación con su significado en inglés. Razón por la
cual es pertinente recordar que el objetivo de esta investigación no va ligado directamente a la
atención que despierta la imagen, si no a sus efectos dentro del aula es decir, es un grupo de
características las que se tendrán en cuenta a la hora de llegar a una conclusión.

35

Tabla 6 Mide la Atención y Recordación causada por la imagen
Atención

81,5%

Recordación

89,4%

Recordación: Vásquez (1997) expresa que en la medida que hay una relación entre la
realidad que les es próxima y la imagen que se muestra, los niños manifiestan que las
recuerdan porque son cercanas a ellos, tales como los carros o las bicicletas. En contra parte
Villafañe (2008) considera que las diversas formas de expresión deben tener significado para
que sirvan como vehículo de comunicación y de esta manera ocurra un recuerdo de la imagen,
ya que el icono simple no tiene gran impacto, esto significa que el movimiento que se produce
es el que ayuda a que se recuerde. Teniendo en cuenta lo anterior, se observa que la
recordación de la imagen como tal podría ser un puente para la adquisición de vocabulario, ya
que ésta queda en la memoria de los estudiantes y permitirá la recordación de la palabra que
se enseñó por medio de esta. Muestra de esto y referente y a nuestra investigación la imagen
real es altamente significativa, el 89,4% (ver tabla 6), lo demuestra, porcentaje que indica que
la décima parte de los estudiante no tienen recuerdo alguno de la imagen, aspecto que se debe
analizar ya que no se consigue un 100% claro, es entonces que se hace necesario comparar
aspectos tales como la atención y la significación de la imagen, para encontrar una variante o
constante que refleje los resultados obtenidos. No obstante, en este análisis preliminar sin
conocer el comportamiento de los demás códigos y conociendo la teoría y la práctica,
exponemos que este tipo de imágenes podría lograr una estimulación en el participante,
permitiendo así que el niño construya un significado y logre de esta forma recordar la imagen;
en otras palabras, el participante crearía un vínculo de significado cuando ve la imagen
recordando inmediatamente su nombre en inglés, sin necesidad de traducirla.
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Asimilación: frente a este aspecto Vásquez (1997), anota que los partícipes
reconocen las formas, texturas, colores de las imágenes y su entorno lo que ayuda a su
asimilación; igualmente, Villafañe (2008) apoya que este tipo de representaciones pictóricas
son más fáciles de relacionar porque las encontramos en nuestro contexto. Luego de leer la
teoría, se deduciría que el nivel de asimilación en esta categoría podría ser alto, debido a que
sus texturas, colores, sonidos y movimientos ayudarían a su asimilación, características
bastante fuertes y representativas que llevarían a la imagen a ser más que simple figuras, lo
que ayudara al estudiante a memorizar la palabra y a recordarla a largo plazo. Pero en esta
investigación, se puede observar en la tabla 7, en confrontación con la fotografía a color y la
imagen representativa no realista, que solo el 43,1% de los participantes
lograron aprender el vocabulario mediante el uso de imágenes reales, aspecto contrastante con
los hallazgos teóricos encontrados hasta este punto, ya que la mayoría de participantes ( 56,5
%) asimilaron de manera menor la palabra, por lo cual en esta parte, y después de haber
trascendido a través de tres códigos y analizado los datos del caso 1. 43.1% Vs. Caso 2
56,5%, podemos compactar lo que se observa, de tal manera que se puede reflexionar sobre
aspectos tales como: no toda recordación es aprendizaje, no toda atención es aprendizaje y no
todo gusto muestra aprendizaje, es decir estos aspectos pueden ser pasajeros; según lo
anterior, el niño puede ser cautivado en el momento, pero realmente no se puede apreciar una
cantidad que supere o alcance la mitad de la población entrevistada en el proceso de
adquisición, ya que el porcentaje es bajo referente a otras categorías, además nótese que a
muchos se les dificultó recordar la palabra en inglés, es en esta medida, que el aporte del
nivel de significado al que alude Villafañe (2008) puede incidir en la imagen como tal, no en
la asociación que se realiza con la palabra, de igual manera, es claro que la imagen se
recuerda bien en español, pero al momento de recordar su nombre en inglés, se presentan
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dificultades, ya que en este caso el significado obedece a esa realidad próxima y concreta, la
del hogar, el barrio o la escuela, y no hay relación con la palabra en otro idioma.
Tabla 7 Código: Asimilación, mide la relación entre icono y significado
Asimilada

43,1%

Poco Asimilada

56,5%

Contexto: como lo hemos dicho anteriormente los dos autores Villafañe (2008) y
Vásquez (1997) afirman que este tipo de imágenes están asociadas al contexto de los niños ya
que son observables dentro de su cotidianidad, por esta razón el gusto que desarrolla el niño
por el objeto en la vida real se ve estrechamente ligado a la importancia que le da a la imagen,
dando como resultado que las palabras que asimilaron fueron las que representaban el objeto
que interesaba al niño. Es decir, más allá de la memoria y atención que cause la imagen, el
contexto es el que afecta la relación con el aprendizaje.
Estos aspectos son demostrables en las entrevistas que se realizaron a los participantes
(Ver Anexo10), ya que en sus propias palabras cada persona expresa que la connotación
existente en la realidad sobre el objeto que representa la imagen es un aspecto esencial para
ellos, y ayuda bien sea a su asimilación, o recordación, por tal razón se podría llegar a hablar
de cómo la imagen se ve afectada por el contexto, puesto en otras palabras, diríamos que el
tipo de imagen no sería tan relevante como el contenido (contexto ) que esta representa
individualmente para la persona, notando así, que el proceso de aprendizaje va ligado a varios
aspectos que se deben desarrollar dentro y fuera del aula.
Retomando lo anterior, en esta categoría podemos afirmar según los datos que la
imagen real tiene una connotación importante en cuanto al grado de recuerdo de la imagen,
aunque esto no quiere decir, que el participante reconozca la palabra en inglés,
equivalentemente, ante los datos podríamos considerar que este tipo de imágenes llaman la
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atención del estudiante al estar presente en el contexto diariamente; sin embargo, la
asimilación contrasta con lo anterior, porque fue poca la relación con la palabra en inglés que
construyo el estudiante, pero aumento el desarrollo de su vocabulario en la lengua materna,
en esta medida, puede decirse que la imagen real a través de videos puede no ser la mejor
herramienta para aprender vocabulario, al no estar relacionada la palabra en el contexto en el
cual el niño se desenvuelve.
Ahora bien, de la experiencia se puede tomar algunos aspectos como la recordación y
atención a favor, pero debe aumentarse el refuerzo con otra serie de actividades, en las cuales
se utilicen este tipo de herramientas, logrando así incluir la palabra en el contexto del niño,
pudiendo evitar precisamente las traducciones que se podrían realizar, quizás logrando una
alianza entre significado (en una lengua extranjera) e imagen, por esto se debe considerar el
situación en el cual se va aplicar para apuntar hacia los intereses de los estudiantes, dándole
importancia al idioma extranjero fuera del aula.
La imagen real logra un espectro importante para los niños en cuanto a la recordación,
89,4% y a la atención, 81,5%, demostrando con ello que la impronta de la realidad de la
imagen ejerce como nemotecnia para que el niño la grabe en su mente; sin embargo un 43,1%
logra asimilarla, es decir al momento de asociarla con la palabra en inglés, menos de la mitad
logró hacerlo, en la práctica muestra que las imágenes pueden atraer la atención del niño, y
que pese a llamar su atención, quizá no logró ser efectiva para el ejercicio aplicativa de
asociación de imágenes para la adquisición de vocabulario en inglés, es decir, no se está
realmente demostrando la efectividad de este tipo de imágenes en el aula de clase.
4.3 Fotografía a color
En este punto, ya se han analizado dos categorías atrás, observando desde ya contrastes y
puntos de encuentro con la información encontrada, es por esto que la fotografía a Color
presenta las mismas características para poder establecer entre todas las generalidades.
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Imagen Significativa: Autores como Sánchez (2009) Aguaded y Martínez (1998)
reconocen el poder que tiene la fotografía como herramienta pedagógica, en la medida que, si
bien no representa la realidad concreta, si muestra una historia, una idea de algo que pasó y
quiere conservarse. A pesar de esto, la perspectiva que se tuvo sobre este tipo de imágenes no
fue tan positiva, ya que se pensó, que está al estar en contacto con el estudiante todo el
tiempo, y siendo un proceso natural el de tomarse una fotografía en un paseo, en la escuela o
en un cumpleaños, serían algunas características que la harían común, lo cual podría evitar
alguna estimulación positiva en el estudiante, siendo poco llamativa y recordada por su uso
frecuente en el día a día.
Por su parte Villafañe (2008), anota que la fotografía a color tiene relación con la
imagen real, porque esta captura la realidad, por tanto el gusto que desarrolló el participante
debería ser parecido al desarrollado por la imagen real. Pese a lo anterior, los resultados
arrojados por los instrumentos entrevista estructuradas (Ver Anexo9) muestran que realmente
no es una imagen muy significativa, ya que en la tabla 8 se puede observar que sólo el 23%
reconoce que les gustó, frente a un 77% que no gustó, es entonces necesario analizar los otros
instrumentos para poder obtener una razón del porqué de este bajo porcentaje, igualmente,
como hemos visto anteriormente no podemos apresurarnos a sacar conclusiones solamente en
lo referente al gusto, ya que hay otros aspectos a analizar esta categoría.
Tabla 8 Código Significación: Mide el gusto por la imagen
Código

Participantes

Significativa

23%

No significativa

77%

Total

100%
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Atención: Aguaded y Martínez (1998), anotan que la fotografía es una herramienta
para conocimiento del medio en sí mismo, lo que puede llegar a llamar la atención del niño;
igualmente Villafañe (2008) y Sánchez (2009) apuntan a que la fotografía tiene un principio
de poder, en la medida que permite evocar algo que fue, pero también de rememorar una
historia sin haber estado presente, aspectos cautivadores para los participantes. Estas
afirmaciones pueden indicar que esta categoría atraería a los estudiantes, debido a la relación
que el participante constantemente tiene con él. No obstante, en la tabla 9 se demuestra que
solo un grupo de 45,8%, de los niños manifiesta un nivel de atención hacia las fotografías, es
decir, que menos de la mitad de los participantes encuestados lograron concentrarse frente a la
fotografía, tal vez en este sentido se centre en detallar el medio en sí mismo, evitando que el
estudiante se sienta atraído hacía la imagen, puesto que son imágenes con las que pueden estar
en contacto todo el tiempo, lo cual conlleva a que atención no se centre en esta, aspecto que
podría dificultar su relación con la palabra en inglés.
Recordación: Villafañe (2008) y Sánchez (2009) toman la fotografía como un recurso
necesario y fundamental para el desarrollo de actividades en el aula, tanto en el ámbito de la
investigación como en los niveles lúdicos y creativos, porque es fácil de recordar, ya que es
un trozo estático de la realidad, mostrando casi siempre situaciones, lugares y objetos que
comúnmente están en contacto con ellos, al tener en cuenta este aspecto y notar que en los
propios libros que poseemos siempre está presente intuimos que esta sería una de las
categorías más sobresalientes en cuanto a recordación , por la relación cotidiana que establece
el participante con la misma.
Tabla 9. Mide la Atención y Recordación causada por la imagen
Atención

45,8%

Recordación

12,5%
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Pero los datos se contraponen con esto, ya que solo un 12,5% demostrable en la tabla
9, logró recordar la imagen, es decir que es un resultado menor, lo que podría llevar a pensar
que el participante poco la toma en cuenta a pesar de estar presente en su contexto diario, una
razón de esto podría ser el exceso de realismo en una imagen detenida y sin sonido, contrario
al video, hace que el niño no le preste atención, además, esa proximidad de la imagen con lo
que ve diariamente sin estar mediado por un grado de abstracción, tal vez hace que el
participante no cree un vínculo que la relacione. Similarmente, podríamos sugerir que quizás
el tipo imágenes que se usaron, no aportaron en la creación de un ambiente propicio para que
esta imagen desarrollara el interés y la recordación en los estudiantes que participaron en la
investigación.
Asimilación: Villafañe (2008) aporta que esta al tener un nivel de realismo ayuda a su
asimilación, del mismo modo Sánchez (2009), propone que al ser tan utilizada en los libros de
texto y demás, los niños puede reconocerla fácilmente, sin embargo en esta investigación los
datos proporcionados en la tabla 10 en comparación con imagen real y pictograma solo un
10%, asimiló la imagen fotográfica en relación a la palabra en inglés, aspecto relevante en la
investigación, pues al contrastar los datos , observamos que el 90 % de los participantes
presentaron por llamarlo así “dificultad” al asociar el significado de la imagen con su nombre
en inglés. Es entonces que se debe abrir paso a la pregunta: ¿Qué afecta la relación que crea el
estudiante con la imagen?, a través de los hallazgos de las categorías pasadas retomamos que
el contexto es la clave de esta asociación; sin embargo, se observó que una fotografía más
llamativa había podido ser más significativa para el estudiante, logrando quizás un mayor
porcentaje de asimilación. Por lo tanto al analizar el caso 1 (10%) vs el caso 2 (90%)
deducimos que los resultados no fueron los esperados, demostrando que realmente no es
efectiva en este sentido, quizás por el contenido contextual o posiblemente por el poco
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impacto de estas imágenes, pese a su relación con la realidad; de este modo, se deduce que
quizás la mediación del lugar, y algunos elementos distractores dentro de la imagen evitan
que el niño realice la asociación esperada con el vocabulario del idioma extranjero, aunque se
debe tener en cuenta que los contenidos llamativos podrían funcionar mejor en esta categoría.
Tabla 10 Código: Asimilación, mide la relación entre icono y significado
Asimilada

10%

Poco Asimilada

90%

Contexto: en este último aspecto Villafañe (2008), Sánchez (2009) y Aguaded y
Martínez (1998) concuerdan con que el contexto hace parte de la fotografía, ya que está en
constante contacto con los participantes, sin embargo acá se hace referencia a otro tipo de
contexto, y este está relacionado con la asociación de la palabra y la imagen a través del uso
del objeto que el participante le da en la vida real. Según lo anterior, en este punto se presenta
una disgregación en la investigación, ya que en las anteriores categorías estudiadas los
educandos ataban directamente la imagen al contexto, más que al tipo de icono; constante que
no se pudo observar en esta categoría, y esto nos lleva a preguntarnos qué características
diferenciadoras presentan estas imágenes, para que el comportamiento hacia ella fuera tan
abrupto. Teniendo en cuenta el análisis anterior, la fotografía no permite un grado de
recordación y de asimilación importante, además, no es significativa al momento de poner al
niño a relacionar las imágenes con las palabras en inglés; aspectos contrastantes con la teoría
expuesta, por esta razón creemos que si bien es un instrumento útil en el aula de clase,
respecto a la realidad o al momento que puede significar, es necesario encontrar otras
estrategias que refuercen el ejercicio de adquisición de vocabulario.
Al contrastar los resultados totales de esta categoría, se encuentra que la fotografía a
color parece no llamar la atención de los participantes, mostrándose poco significativa y poco
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efectiva al momento de relacionarla con el vocabulario en inglés, propósito de este trabajo, ya
que a menos de la mitad, 45,8% les llamó la atención y solo en un 10% fue asimilada; en este
punto salta a la vista que lo dicho por teóricos como Sánchez (2009) y Aguaded y Martínez
(1998), frente al uso de esta herramienta que muestra la realidad, pero contextualizada por el
ojo visor del artista o del fotógrafo, no muestra su efectividad real y concreta en la
adquisición de vocabulario; además, llama la atención en la medida que se esperaría que las
imágenes coparan la atención de los niños, máxime cuando lo que se muestra son contextos
que les son cercanos, familiares, se espera con el desarrollo de este trabajo mostrar hasta qué
punto el uso de videos, el uso cotidiano de Tics (Tecnologías de la Información y la
Comunicación), que hacen que los niños presten más atención a lo visual en movimiento que
a la imagen detenida, puedan realmente ser utilizadas como herramientas pedagógicas, en
reemplazo de imágenes fotográficas, como las empleadas en este estudio.
4.4 Representación Figurativa no Realista
Por último, encontramos la Representación Figurativa no Realista, la cual ya brinda
una perspectiva más clara y amplia de lo que sucedió en esta investigación, debido al proceso
realizado anteriormente con el Pictograma, la Imagen Real y la Fotografía a Color, lo que nos
permite poder tomar ya en cuenta aspectos relevantes y emergentes.
Imagen Significativa: Autores como Perona (2012) afirman que las imágenes
figurativas no representativas, al mostrar tanto el mundo interior como exterior, desde una
perspectiva menos realista, cumplen un papel significativo en el proceso enseñanzaaprendizaje, de la misma manera Villafañe (2008), propone que este tipo de imágenes son
significativas porque representan la realidad de una manera diferente. A consecuencia de esto,
se deduce que el gusto por esta imagen será alto, estas al mostrar el contenido de forma
diferente, serán más significativa; además, se puede introducir en el aula desde la imagen
representativa no realista preferida de los estudiantes, como sus héroes predilectos o sus
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caricaturas favoritas, involucrando de esta manera sus gustos y preferencias. Sin embargo, en
el caso concreto de esta investigación, a la mayoría de niños no les gustó, el 70%, observable
en la tabla 11, lo demuestra, dando como resultado que en la práctica no todo dibujo, por más
cercano a la realidad o favoritismo del niño que sea, puede desarrollar una atracción hacia él,
un aspecto sorprendente ya que este tipo de imágenes son usadas con frecuencia en los niños,
y conjuntamente vistas por medio de la televisión, las revistas, los libros, entre otros. Por esta
razón es que las categorías se analizan a través de distintas perspectivas, pues como ya lo
hemos dicho anteriormente el aprendizaje es un conjunto que se vale de diferentes recursos y
simplemente que les guste o no, no conlleva a establecer una relación clara con el
comportamiento o el efecto de ésta en el aula, el cual es el objetivo principal en esta
investigación.
Tabla 11 Código: Asimilación, mide la relación entre icono y significado
Asimilada

85%

Poco Asimilada

15%

Atención: Villafañe (2008) afirma que estas imágenes pueden capturar la atención del
estudiante puesto que imitan los rasgos de la realidad de una manera divertida, usando como
herramienta dibujos abstractos, que puede relacionar con su contexto, similarmente Perona
(2012) concuerda al decir que son atractivas a los participantes ya que favorecen la
comprensión de la realidad aunque esta varié según el individuo, en este sentido, se pensaría
que este tipo de imagen llamaría la atención del estudiante, puesto que esta se muestra de
forma diferente y divertida, lo cual envuelve al niño en su mundo y su contexto, llevándolo
recordar, hechos, cosas y lugares específicos que podría relacionarse con el vocabulario
propuesto para desarrollar en la clase.
No obstante los datos recolectados para esta investigación arrojan que sólo un 12,5%
(ver tabla 12), reconoce que la imagen llama su atención, es decir que pese a que los dibujos y
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las caricaturas llaman constantemente la atención de los participantes, en este caso el recurso
no es efectivo en cuanto al grado de curiosidad que despierta en ellos, por tanto basándonos
en esta particularidad se deduciría que quizás no llame su atención , porque siempre es
utilizada en el ámbito educativo, por esto no presenta mayor novedad e impacto en su
subconsciente. Es aquí donde el lazo novedad – curiosidad se hace presente, pues ya en este
punto hemos notado que en las otras categorías, este código se comportan según el uso que se
les haya dado ala imágenes anteriormente dentro del aula de clase, a la par, ya hemos notado
que este aspecto en ocasiones resulta poco relevante al concentrarnos en la finalidad de la
investigación
Tabla 12 Código Significación: Mide el gusto por la imagen
Código

Participantes

Significativa

30%

No significativa

70%

Total

100%
Recordación: Perona (2012) contribuye diciendo que estas imágenes pueden ser más

fáciles de recordar, y por ello las palabras y expresiones no verbales que refuerzan el concepto
básico de la imagen figurativa no representativa, igualmente, Villafañe (2008) aporta que al
imitar puede hacerse un vínculo para que se produzca una recordación. De ahí, se puede
inferir que al ser una imagen que esta todo el tiempo en el entorno del estudiante, en los
libros, revistas, televisión, vallas publicitarias, entre otros. Su recordación será más fácil, ya
que por medio de estas se podrá incluir imágenes del favoritismo de los estudiantes. En este
punto, los datos señalan que un 48,3% (Ver tabla 11), de los participantes recuerda la imagen,
esto obedece a que la imagen puede mostrar escenas de la cotidianidad, esa simplicidad de las
imágenes, los trazos o los colores, hacen que faciliten su recuerdo, de ahí que si bien no atrae
su concentración, si logra que un buen número de participantes las recuerden. Por
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consiguiente, re aparecen matices a favor de esta categoría, pues debemos tener en cuenta que
el porcentaje no es tan bajo, y casi alcanza la mitad del grupo, además no se puede negar el
hecho de que la recordación se podría ligar con la asimilación aunque tengan aspectos de
disgregación entre sí, puede llegar a existir a través del tiempo una relación que pudiera
beneficiar el aprendizaje.
Asimilación: Perona (2012), afirma que este tipo de imágenes facilita la relación que
construyen los niños con el contexto que los rodea, ya que la realidad no se encuentra
explícita en la imagen, igualmente Villafañe (2008), afirma que de manera general estas
imágenes abarcan varios aspectos que podrían llegar a participar en el proceso de
asimilación. Es por esto que podemos relacionar el contexto y la creatividad entre la imagen y
la vida del niño, aspectos que aportarían en la adquisición del vocabulario, es aquí donde
podríamos observar, que el contexto llegaría a ser un aspecto fuerte que permitiría y aportaría
en esta investigación, pues el niño al relacionar la imagen a su vida y experiencias diarias,
facilita su aprendizaje y la palabra estaría en su memoria por más tiempo.
Muestra de lo dicho y de la teoría son los datos de la tabla 13, el nivel de adquisición
que los participantes obtuvieron frente a este código, en contraste con imagen real y
pictograma, pues casi la mayoría de los partícipes (85%), lograron asociar la imagen con la
palabra en inglés, esa cercanía del icono, que no muestra la realidad tal como es, sino que está
mediada por la creatividad del artista, haría que el niño realmente la asocie con la palabra en
inglés, no podemos dejar de lado el 15% restante que no asimilo de la misma forma la
palabra, ya sea porque comparte otro tipo de gusto, u otro tipo de contexto, pues se intuye que
no acogieron igual o a la par la palabra en relación con los demás, para asimilar el
vocabulario presentado. Igualmente, nos parece pertinente retomar a Villafañe (2008), y su
aporte sobre la simplicidad de la imagen, puesto que quizá esta es la que hace que el niño la
retenga y pueda finalmente hacer la respectiva asociación.
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Tabla 13. Mide la Atención y Recordación causada por la imagen
Atención

12,5%

Recordación

48,3%

En concordancia a este aspecto, es interesante el cambio abrupto que tiene esta
categoría, pues podemos notar con facilidad que en los anteriores códigos su porcentaje no es
muy alto; sin embargo, es la más imponente en cuanto asimilación se refiere, con esta
clasificación se precisó un nivel de adquisición bastante significativo, es allí donde se
empieza a comparar otros aspectos para lograr encontrar el punto de quiebre, estableciendo
así una relación ecuánime con las demás categorías, el punto a que hacemos referencia será
explicado a continuación.
Contexto: Este tipo de imágenes permiten construir una relación con el contexto ya
que lo imitan colocando nuevos elemento, igualmente cuando el niño realiza la asociación de
la palabra y la imagen retoma en esta categoría el significado de ella en su contexto, es decir
la asimilación tiene una estrecha relación con la percepción que el estudiante tiene con el
objeto que la imagen representa ; por tanto se debe tener en cuenta tanto el tipo de imagen
como el contenido que representa la misma (su contexto), al examinar una por una las
iconografías propuestas para este estudio en esta tipología encontramos que allí estaban las
más representativas para los participantes, incidencia que se ve claramente enmarcada en los
resultados que se presentan sobre asimilación, por tal razón creeríamos que la incidencia
contextual si afecta la adquisición de vocabulario, aunque en algunas categorías exista
discrepancia en este concepto.
Respecto a esta categoría teniendo en cuenta los datos obtenidos, podemos afirmar
que aunque es poco significativa, y no llame la atención, hay aspectos más relevantes como la
asimilación y recordación en donde es una de las más fuertes, ya sea por el contexto que las
imágenes representan o por la facilidad que tiene el participante de relacionar este tipo de
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icono y asimismo crear vínculos con el significado. Por lo cual, estas podrían ser herramientas
útiles a la hora de hablar adquisición de vocabulario, ya que la finalidad de esta investigación
no es una somera memorización, sino la asociación.
Se considera significativos los resultados arrojados en los instrumentos frente a esta
categoría, debido a que los dibujos, los comics y figuras empleadas llamaran la atención de
los participantes y fueran significativas, ya que para un 30% fue significativa y a un 12,5% les
llamó la atención, contrastando con los resultados frente a recordación, con un 48,3% y,
finalmente, la asimilación, 85%, mostrando, como anota Perona, que este tipos de imágenes
de contenido cercano a la realidad, pero mediado por aspectos lúdicos y figurativos, atraen la
atención del niño en el aula, y como reconoce García (2008), quizá la simplicidad de las
imágenes hacen que puedan ser efectivas, en este caso se demuestra con el porcentaje de
asimilación frente a la imagen y el vocabulario en inglés.
Al retomar los datos encontrados en las categorías: Pictograma, Imagen Real,
Fotografía a Color, e Imagen Representativa no Realista, con sus respectivos códigos, y tener
en cuenta los mismos desde un ámbito cuantitativo, podemos realizar conclusiones generales
del capítulo, retomando los porcentajes y variables propuestos, los cuales se presentan en la
figura 1.
En la gráfica se observa, como la categoría pictograma es la que resalta en el código
que se relaciona con la significación, es decir que logro una trascendencia en el aula de clase;
en cuanto a la atención, lidera la Imagen Real, por su poco uso dentro del aula con un fin
didáctico como se afirma en el capítulo dos; en el ámbito memorístico, nuevamente la Imagen
Real toma liderazgo, pero esta vez acompañada del Pictograma, lo que indica que las dos
imágenes causaron un fuerte efecto o fueron asociadas con el contexto real, lo que ayudo a su
recordación; esta información concuerda con el aspecto negativo de la significación, donde
podemos observar que la Fotografía a Color y la Representación Figurativa no Realista
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obtienen un mayor porcentaje, mostrando desventaja en las aspectos anteriormente
propuestos. Por último, retomamos los aspectos un poco más significativos en este proyecto,
como los son la asimilación, espacio en el cual la Representación Figurativa no Realista toma
fuerza en función de la adquisición de vocabulario, y la poca asimilación que tienen como
referente la Fotografía a Color; sin embargo, no podemos realizar un análisis somero
basándonos en los porcentajes, para esto es necesario prestar atención a las particularidades
que ofrece el ámbito cualitativo que da el por qué de esta información.

Figura 1. Comportamiento de las imágenes según el código
Partiendo de lo anterior, en cuanto a lo cualitativo, se aprecia que no hay una sola
imagen que muestre una efectividad total en los 5 códigos propuestos, sino que más bien cada
figura tiene ciertas fortalezas y algunas debilidades manifiestas, como el pictograma que es
muy significativo, pero medianamente llama la atención; o la imagen real que llama mucho la
atención, pero es medianamente asimilada. Estos aspectos podrían llevar a pensar que los
tipos de imágenes están estrechamente ligados para su funcionalidad con el contexto, y la
palabra que representa. De igual forma se deduce que no todo gusto representa un aprendizaje
de vocabulario, por lo cual para que una imagen funcione dentro del aula debe tomarse en
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cuenta sus debilidades y fortalezas.
Para dar cuenta específicamente del análisis de datos, y teniendo como punto de
partida el objetivo general de la investigación, los efectos de la asociación de imágenes en la
adquisición de vocabulario son: 1. Fomentan el dinamismo en la clase a través de iconografías
que despiertan un nuevo interés en los estudiantes , sacándolo de la clase cotidiana a la cual
esta acostumbrado; 2. Refuerza el vocabulario de la lengua materna dado que se evidencio
que el niño relaciona la imagen con su contexto, de esta manera no solo crea un nuevo
significado con la imágenes, sino que refuerza el ya existente; 3. Facilita la recordación de
nuevas palabras en un idioma extranjero puesto que el icono presentado crea una
interdependencia con el significado, haciendo que el niño recuerde su nombre en inglés cada
vez que observe la imagen; 4. Ayuda a que el niño relacione su contexto con el conocimiento
para lograr un aprendizaje dentro y fuera del aula, esto sucede debido al interés que despiertan
algunos espacios u objetos que rodean al participante cotidianamente, tomando significando al
abordarla de una manera educativa en el aula.; 5. Trabaja la memoria del niño, de manera que
permite crear una relación de significados saliendo de la estrategia de la simple
memorización, dejando de lado la neta repetición de palabras.
5

Conclusiones

En esta tesis se planteó un objetivo general de investigación, acompañado de unos
objetivos específicos, con el fin de alcanzarlos daremos respuesta a la pregunta general de
investigación, la cual se apoyaba en dos sub preguntas para desarrollar la temática propuesta
“La asociación de imágenes como instrumento de adquisición de vocabulario”; estableciendo
de esta manera, si el objetivo fue o no alcanzado, utilizando las siguientes herramientas:
encuestas, entrevistas y test, que permitieron analizar las relaciones que se establecieron entre
el aprendizaje del léxico y la estrategia planteada. En este sentido, se implementaron clases
de imágenes: imagen real, fotografía a color, imagen representativa no realista y pictogramas,
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cuyos resultados variaron como se puede apreciar en el capítulo anterior, observando que el
uso de imágenes permite la adquisición de vocabulario de una lengua extranjera, teniendo
diversidad de efectos, y estableciendo de esta manera diferentes parámetros.
Uno de los principales hallazgos encontrados fue que todas las imágenes
contribuyeron en el proceso de adquisición de vocabulario en esta investigación, aunque se
reconoce que la trascendencia de cada icono, no puede ser la misma en todos los
participantes, puesto que la pluralidad existente en el aula sujeta a cualquier investigación a la
subjetividad de las personas involucradas en ésta. En el caso la distinción se pudo reflejar en
las imágenes que llamaron más su atención, las que fueron de su agrado, las más recordadas
y las que colaboraron de manera eficaz a la hora de aprender un nuevo idioma. Estos aspectos,
aportaron para dar respuestas a las preguntas planteadas, puesto que a través de ellos se pudo
establecer una correlación entre teoría, experiencia y resultados, que arrojaron características
aportando a estas conclusiones, lo que indica que en cierta medida toda imagen causa un
efecto.
Teniendo en cuenta lo anterior iniciaremos dando respuesta a la pregunta general de
investigación, ¿Qué efecto tiene la aplicación de la asociación de imágenes, en actividades de
clase para la adquisición de vocabulario en inglés?; el efecto de esta estrategia basándonos
en los datos recogidos y la experiencia, es que la asociación de imágenes tiene una
consecuencia positiva a la hora de adquirir vocabulario, pero se debe tener en cuenta el interés
y el contexto para que este proceso se pueda dar de una manera más efectiva; igualmente,
debemos resaltar que aunque este proyecto se enfocaba en una lengua extranjera, se pudo
observar que existió un refuerzo en la lengua materna, evidencia de esto fueron las
entrevistas, puesto que los estudiantes corregían sus propios errores en palabras de su lengua
nativa al traducir la palabra aprendida en inglés, hallazgo extra, en la medida que no se
contempló en el planteamiento de este trabajo, aumentando las expectativas del uso de
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imágenes en el aula como una aserción pedagógica que puede ser empleada por profesores de
diferentes áreas del conocimiento; además, ayudó a dar un nuevo semblante a la clase, lo que
puede llegar a tener implicaciones pedagógicas cuando se desarrolla un tema en una lengua
extranjera , debido a su practicidad e impacto.
Continuando con la sub-preguntas de investigación, nos referiremos primero a
¿Cuáles imágenes facilitan el proceso de adquisición de vocabulario para una lengua
extranjera en niños entre los 8 y 9 años, de tercer grado del Escuela Normal Superior María
Montessori?, afirmando que todas la imágenes que usamos ayudaron a la adquisición de
vocabulario, unas de una manera un poco más significativa que otras como se demostró en el
capítulo anterior, por tal razón el pictograma, la imagen representativa no realista y la imagen
real harían parte de este grupo, pues se destacan varias características en cada categoría, de
hecho se podrían utilizar por sondeo las tres para lograr una mejor asimilación, porque estas
obedecen a los gustos propios de los niños de su edad, siendo más gráficos que textuales, es
decir que la atención desarrollada hacia una imagen es más observable que la que provoca
un texto o a una lectura. Quizás, porque las particularidades del grafico se presentan para que
el niño pueda concentrarse en lo que necesita evadiendo distractores, por tanto puede decirse
que pedagógicamente es una herramienta que atrae su atención, y de esta manera promueve
la adquisición de un léxico, ya sea en la lengua materna o en una extranjera.
En referencia a la última sub pregunta ¿Cómo Agrupar las imágenes de manera que
estas contribuyan a la adquisición de vocabulario?, se propone que más allá de una
agrupación entre ellas mismas se tomen los contenidos de clase y se realice una asociación;
basándonos en los resultados de esta investigación se plantean las siguientes: el pictograma,
con temas poco cotidianos, debido a su simplicidad, dado que podemos encontrar el mensaje
tácito en la imagen; la imagen representativa no realista con temas cotidianos, puesto que
muchas veces esta misma, se relaciona dentro del contexto a las temáticas cotidianas; la
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imagen real con temas cotidianos en donde el movimiento este presente, porque es necesario
aprovechar las características propias de la imagen; por último, la fotografía a color con temas
que se salgan del contexto estudiantil, ya que es primordial sorprender al estudiante con este
tipo de imágenes, debido a que está muy arraigada en su contexto, lo que hace que muchas
veces se pierda su utilidad. De esta forma, existiría una especie de compensación que ayudaría
a que todas las imágenes cumplan con la adquisición de vocabulario, igualmente no se puede
olvidar que estas apreciaciones se hacen basadas en la experiencia.
5.1 Implicaciones Pedagógicas
Por consiguiente, los objetivos de esta investigación fueron alcanzados como se
observa al dar respuesta a las preguntas de investigación, lo que nos lleva a contemplar las
implicaciones pedagógicas del proyecto. En este punto se deduce que las imágenes son una
buena herramienta pedagogía para desarrollar y mejorar el vocabulario tanto de la lengua
materna, como de una lengua extranjera, lo que lleva a pensar que no solo podrían ser
utilizadas en relación al lenguaje, sino a otras áreas del saber que necesiten fortalecer algún
tema en específico, pero se debe tener en cuenta el tiempo para poder tener un seguimiento a
lo largo del proceso; otro acierto sería el incluir los iconos en el aula para dar dinamismo,
puesto que puede tener una implicación en la motivación dentro y fuera de la misma, debido a
que en este proyecto los estudiantes mostraron interés hacia las imágenes, dando cuenta de su
aprendizaje a través del notorio esfuerzo y la concentración en el aula de clase, lo que llevo a
trabajar la memoria a corto y a largo plazo. De igual manera pudimos notar que el contexto y
el interés hoy en día hace parte fundamental del currículo, por tal razón se deben tener en
cuenta para proponer temáticas que incentiven todas las condiciones necesarias para el
aprendizaje.
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5.2 Implicaciones Investigativas
Ahora bien, en el ámbito investigativo, es necesario contar con mayor diversidad de
contenidos y tiempo para poder analizar a profundidad cada acontecimiento que surja en el
aula de clase, se cree que se pueden obtener resultados diferentes y significativos al usar otro
tipo de temáticas con las diversas de categorías, por lo tanto, se plantea que el investigador o
docente en el futuro pueda tomar el riesgo de implementar esta estrategia en su clase, con el
fin de innovar y aumentar el léxico en los estudiantes, pero siempre teniendo en cuenta el
contexto y el contenido el cual esta denotado en la agrupación propuesta anteriormente, dado
que la imagen que se presenta debe tener la fuerza para impactar y colaborar en el proceso de
aprendizaje.
Otro hallazgo, es el uso de instrumentos adecuados que den cuenta del antes, del
durante y el después, para conocer la efectividad del uso de imágenes en el ámbito educativo,
esto no quiere decir que a los estudiantes se les deba abordar con una serie de instrumentos de
manera que los atiborre de preguntas, ideas o sugerencias, lo ideal es tomar un tiempo
prudencial para aplicar cada instrumento, por tanto el colegio o la institución debe
contemplar entre sus estrategias pedagógicas el uso de estas herramientas, de tal manera que
se permita hacer un seguimiento del avance y resultado. Se dice esto puesto que, en el
desarrollo de este trabajo se debió cambiar de curso en varias ocasiones, lo que conllevó a que
se rompiera el hilo conductor que se planteó en un inicio, se requiere en este sentido
compromiso por parte de la institución y de los docentes que usaran dichos materiales.
Por otra parte en la fase investigativa de este proyecto nos vimos sesgadas al obtener
información de autores que traten esta temática y en especial que la empleen dentro del
ámbito educativo, ya que la categorización existente se encamina hacia otros ámbitos, como
la publicidad, en la cual se concentra en aspectos de forma, color y contenido que atraen al
público y generan algún tipo de dependencia. Pero en el caso de la educación el número de
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exponentes es realmente reducido, lo cual no permite realizar comparaciones, establecer
diferencias y puntos de partida para desarrollar la investigación, por lo que se hace necesario
profundizar más en lo que respecta a la simbología de la imagen en el aula.
Finalmente, podemos afirmar que las imágenes son herramientas que permiten
desarrollar procesos de adquisición de vocabulario en el estudiante, puesto que son inherentes
a un contexto y además se fijan fácilmente como significantes en la mente de los niños y
adultos, por lo tanto son apropiadas para la enseñanza de un idioma, aunque esto no significa
que su utilidad sea solo para la enseñanza- aprendizaje de las lenguas, sino que deben ser
parte integral de la educación en general.
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Anexo 0. 1
Pre test
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Anexo 0.2 Diseño Instrumental de la clase
Samia Chóachi -- Alba María Vega
LESSON PLAN

KLA: To relate the occupations to the places of a city using simple present affirmative sentences in third person - singular Class:
Third Grade
Date: October 18th, 2013
3-4
OUTCOMES
INDICATORS
 Students review simple present through examples
Syllabus outcomes
 To produce affirmative sentences using simple
 Students make sentences like “ she is a doctor”
present, places of a city and occupations
 Students make sentences to tell the place of a city where a doctor or any
occupation works ´´the doctor works in a hospital´´ using simple present
in affirmative way.
 Student make an occupations performance
Specific lesson outcomes
 Students organize the sentences correctly
 To write simple present sentences in
 Students conjugate the simple present correctly through a game
affirmative way, using the occupations.
 Students link sentences related to occupations and places of a city like
 To relate occupations and places of a city,
“she is a a doctor, she works in a hospital”
acting out them.
TEACHING LEARNING ACTIONS
Orientation:
Warm up: Students will work individually because each one recognizes the learning process, besides the warm up helps to active their
energy.
Explanation of simple present and association: Students will work as a group in order to improve the collaborative work and help
each other to understand the simple present.
Final production, handout: Students will work in a handout in order to relate places of a city to occupations, by this teacher will
observe the students’ learning process and also they may observe their own process.
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CONTENT

TIME

GUIDED DISCOVERY

The warm up is called “listen well´´ in
10
order to recall he and she as a third
Images and
minutes person, we are going to make a game
game
where students may listen and pay
attention; so if teacher say ´´he´´ the
8
boys should stand up, if teacher say
minutes ´´she´´ the girls should stand up, if one
of them get any wrong, that student
should get out of the game, and so on
15
until the last person win and do not get
Images about minutes any wrong.
occupations
EXPLORATION
like, doctor,
After that, the teacher is going to recall
pilot, baker
the different occupations through
images.
10
The next activity is about the simple
minutes
present in affirmative way in third
person, Here the teacher will explain it
Vocabulary
again and she will have some examples
about
to recall the topic.
occupation like
After that teacher will have a game
doctor, teacher ,
called ´´guess the word´´, the teacher
bus driver and
will have some letters paste it on the
game
board, in here the groups are going to
9
be same lines, the student that is at the
minutes

GROUP
STRUCTU
RE
GW (Group
Work)
TA
(Teacher
monitoring)

ASSESSMENT

To relate
occupations
and places of
a city, acting
out them.

TA
(teacher
assisted) and
SD (selfdirected)

TA
(teacher
monitoring)

SD (self-

To write
simple present
sentences in
affirmative
way, using the
occupations.

 Students
review
simple
present
through
examples
 Students
make
sentences
like “ she
is a doctor”
.
 Students
make
sentences
to tell the
place of a
city where
a doctor or
any
occupation
works ´´the
doctor

Resource

Games to grab
the students’
attention

Images related
to occupations
like doctor,
teacher, pilot,
and baker.

Games in
groups to
develop the
different skills
like
cooperative
work.
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Vocabulary
about
occupations
like: doctor
teacher

front of each line is going to start
directed)
picking a letter up to start a word, the
next student may pass and choose the
next letter and so on until complete the
15
word, once they have the word
minutes complete, the group may stand up and
write in front of that word the sentence
in simple present. The group that finish
first and get the sentence and the word
correct will win.
Then, we are going to play a game
called ‘’acting out’’; students may pass
in groups of 4 and choose a piece of
paper where they will find a profession
and a place of a city, they may act it
out and the rest of the class should
guess that profession and the place.
Then we are going to have a
presentation, in the same groups of 4,
they may sit down and create sentences
to all the occupations and places of a
city learned in simple present in their
notebooks, the same group may pass to
the board and write two sentences and
explain to the others how the present
simple works.
Finally in groups, students will have a
last game, in this game each group will
have a place and an occupation, teacher
will call one of those places, students

works in a
hospital´´
using
simple
present in
affirmative
way.
 Student
make an
occupation
s
performanc
e

To produce
affirmative
sentences
using simple
present,
places of the
city and
occupations

 Students
organize
the
sentences
correctly
 Students
conjugate
the simple
present
correctly
through a
game
 Students
link
sentences
related to
occupation

Game like
acting out to
see their
process

Presentation
for working
different
skills.
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may pay attention to that place, once
they listen their corresponding place
one person of the group should write
the place and the occupation in a
complete sentence, the group which
pass first and makes correctly the
sentence will win a candy.
EXTENSION
Students should make a handout

s and
places of a
city like
“she is a
doctor, she
works in a
hospital”
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Anexo 0.3 Imágenes
Imagen Representativa No Realista Transportes
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Imagen representativa nofigurativa transportes
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Pictograma Lugares de la Ciudad
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Fotografia a Color Lugares de la Ciudad

69

Pictograma Lugares de la Ciudad

70

Forografia a Color Lugares de la Ciudad

71

Pictograma Lugares de la Ciudad

72
Fotografía a Color Lugares de la Ciudad

73
Pictograma Lugares de la Ciudad

74
Fotografia a Color Lugares de la Ciudad

75
Fotografia a Color Emociones

76
Fotografía a Color Emociones

77
Fotografía a Color Emociones

78

Imagen Representativa no Realista Transportes

79

Imagen Representativa no Realista Transportes

80
Imagen Real Transportes

http://www.youtube.com/user/ervans

81
Imagen Real Transportes

http://www.youtube.com/watch?v=uj0ZyQhROBE

82
Imagen Real Transportes

http://www.youtube.com/watch?v=7ZmJtYaUTa0

83

Imagen Real Transportes

http://www.youtube.com/watch?v=uUEqbLVfpGc

84

Imagen Real Sentimientos

https://www.youtube.com/watch?v=81NeQJWGYJY

85

Imagen Real Transportes

https://www.youtube.com/watch?v=tRT5FScm_x8

86
Imagen Real Transportes

https://www.youtube.com/watch?v=76O52P_7Krw

87
Imagen Real Transportes

https://www.youtube.com/watch?v=--nWt6-IluI
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Instrumentos
Anexo 04
Instrumento 1 Test
Por favor escribe en frente de cada número el nombre de la imagen en ingles según
corresponda
Nombre
1
2
3
4
5
6
7
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Anexo 05
Instrumento 2
Entrevista Estructurada
Queremos conocer tu opinión acerca de las imágenes vistas en clase por fa contesta las
siguientes preguntas sin ninguna preocupación ya que no representan ninguna nota en clase.
1. ¿Cuál de estas imágenes recuerdas más?
2. ¿Cuál imagen recuerdas más?
3. ¿Qué representa la imagen ? escribe su nombre en ingles
4. ¿Cuál de las siguientes imágenes no te gusto?
Nombre :___________________________
Edad:
1
A
B
2

A

B

3
4

______________ ______________
A
B
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Anexo 06
Instrumento 3
Entrevistas semi estructuradas
1.
2.
3.
4.
5.
6.

¿Cuál es tu nombre?
¿Cuál de estas imágenes te gusta más?
¿Por qué te gusta más?
¿De la imagen como tal que te gusta?
¿Recuerdas el nombre de esta imagen? ¿Cuál es?
¿Y de esta?

Al estúdiate se le presenta una imagen de cada tipo (fotografía a color, imagen
representativa no figurativa, imagen real y pictograma) vista anteriormente, de igual forma
se le explica que esta entrevista no tiene ninguna participación en clase.
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Anexo 07
Instrumento 4
Escala de Likert (Herramientas de evaluación del gusto de las imágenes)
A continuación se presentaran ciertas imágenes, por favor marca con una X la casilla que
corresponda a tu opinión, recuerda que esta actividad no tienen ningún valor en la clase.
(Se le muestra a los estudiantes las imágenes vistas durante ese tiempo, puede ser imagen
real, fotografía a color, pictograma, imagen representativa no figurativa según
corresponda)
Nombre: _________________________
Edad :_____
1

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

poquito

gustó

mucho
2

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

poquito

gustó

mucho
3

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

mucho
4

poquito

gustó

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

poquito

gustó

mucho
5

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

poquito

gustó

mucho
6

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

poquito

gustó

mucho
7

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

poquito

gustó

mucho
8

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

mucho
9

poquito

gustó

a. Me

b. Me

c. Me

d. No

e. No me

gustó

gustó

gustó

me

gustó nada

poquito

gustó

mucho
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Anexo 08
Autorización

TITULO: UNA IMAGEN ENSEÑA MÁS QUE MIL PALABRAS
Investigador: _______________________
Departamento: Educación.
Número de teléfono: _____________________
Señores
PADRES DE FAMILIA y/o TUTOR LEGAL
Su hijo está invitado a participar libremente en la investigación “Una imagen enseña
más que mil palabras”, llevada a cabo en el Escuela Superior Normal María Montessori por
favor tenga en cuenta que la realización de las actividades vinculadas al proyecto no tendrán
ninguna nota en la clase de inglés y no influirán en el rendimiento académico de sus hijos.
Yo______________________________________________________autorizo a mi
hijo (a) ___________________________quien cursa_________________ primaria, a
participar de nuestra investigación libremente.

Muchas gracias por su atención y colaboración.
ATENTAMENTE:_____________________________________
DOCENTE DEL AREA DE INGLES
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Anexo 09
Entrevistas estructuradas lugares de la ciudad

95

Herramienta de medición del gusto por las imágenes (Sentimientos)

96

97
Quiz (Lugares de la ciudad)
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99

100
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Anexo 09
Análisis entrevista
Análisis entrevista Semi estructurada
¿Cuántos años tienes?
8 años
¿Cuál de estas imágenes te gusta más esta o
esta?
Library
¿Porque te gusta más, que tiene esta que no
tiene esta?
Que me gustan más los libros que la panadería
Pero de la imagen como tal ¿cuál de estas dos
te gusta más?
Que esta se ve más interesante
¿Library?
Aja
¿Recuerdas el nombre de esta imagen, como
se pronuncia en inglés?
Ehhh library
¿Y está la de allá?
Ehh bakery
¿Pero si te acuerdas de ambas?
Si
¿Pero te gusta más esta?
Si
P: ¿Cuántos años tienes?
E:8
P: Cuál de estas imágenes te gusta más la
primera o la segunda
E: La segunda
P: Porque te gusta mas
E: porque casi todos los domingos voy allá
P: y de la imagen como tal de la fotografía
que te gusta
E: pss la iglesia
P:recuerdas el nombre de esta imagen y esta
p:bank
E: recuerdas el nombre de ambas
P:si

¿Cuál de estas imágenes te gusta más esta o
esta?
La panananenia, ¿o se dice panadería?
¿Porque?
Porque me gusta el pan
Pero de la imagen ¿Cuál te gusta más?
¿Porque te gusta más, que tiene esta que no
tiene esta?
Queeee
¿Que ves en esta imagen que no ves en esta?
Que acá venden panes y acá leen
¿Cuál es el nombre de la imagen?
Bakery
¿Y esta te acuerdas el nombre?
Bank
¿Y porque te acuerdas mas de esta que de
esta?
Porque está la he visto varias veces

P: ¿Cuántos años tienes?
E:8
P: Cuál de estas imágenes te gusta más esta o
la otra
E: La otra
P: Porque te gusta mas
E: por que el hombre hace muchas piruetas
P: y de la imagen como tal que te gusta
E: la bicicleta
P: la bicicleta
P:recuerdas el nombre de esta imagen en
ingles
E: byciicle
P: y esta
p:ehh train

102

